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Resumo: O presente artigo discute o uso de tecnologias educacionais no ensino de historia,
a partir da experiéncia construida na iniciacdo a docéncia no Grupo Escolar Vereador
Clemente Ferreira de Castro através da disciplina de Estagio Supervisionado lll, pré-requisito
obrigatoério do curso de histéria do Departamento de Ciéncias Humanas / Campus VI - Caetité.
Ao tempo que enfatiza possibilidades, apresenta também os desafios encontrados e 0s
resultados alcancados na execucao das praticas docente, propostas no projeto de intervencao
de estagio. Pensado mediante as necessidades dos educandos de uma turma, o projeto
construido serviu como referencial para se alcancar uma efetiva utilizacdo de instrumentos de
informatica enquanto suporte pedagdégico dentro da sala de aula.
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Abstract: This article discusses the use of educational technologies in the teaching of history,
from the experience built in the initiation to teaching in the Group School Clemente Ferreira de
Castro through the discipline of Supervised Stage lll, obligatory prerequisite of the history
course of the University of State of Bahia - Department of Human Sciences / Campus VI -
Caetité. While emphasizing possibilities, it also presents the challenges encountered and the
results achieved in the execution of the teaching practices proposed in the project of
intervention of internship. Designed according to the needs of the learners of a class, the built
project served as a reference to reach an effective use of computer tools as a pedagogical
support within the classroom.
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Introducéo

Penso que para apresentar as ideias que serdo dispostas neste artigo, é de extrema
importancia, antes, mencionar o0 meu percurso na histéria. Enquanto fruto da geracao dos
anos 90, cresci em meio a uma realidade tecnoldgica que havia modificado a vida de todos
em minha volta e respectivamente a minha. A década de 90 marcava a consolidagcdo de uma
cultura digital iniciada muito tempo antes, entretanto que até entdo era restrita a poucos
sujeitos.

Diferentemente dos estudos escolares de meus pais e professores, minha formagéo
foi construida paralela ao uso de um conjunto de instrumentos que me seduzia ao
conhecimento. Na escola, a TV com videocassete apresentava contetados de forma dinamica
e atraente, facilitando a compreenséao de conceitos. O radio, possibilitava, explorar diversas
tematicas a partir de muasicas e a aprendizagem de idiomas, a exemplo do inglés, a partir de
dialogos em K7s e CDs. O primeiro contato com o computador veio aos 8 anos, mesmo sem
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acesso a internet, por meio de midias fisicas, um novo mundo era construido com games e
enciclopédias digitais que explorando imagens e sons construia mais conhecimentos.

Na universidade, entretanto, o uso da tecnologia, por professores, foi banalizado quase
totalmente a experiéncia do slide, que em diversos momentos se resume a transposi¢cao de
informacdes de textos para o recurso. Este fato, desenvolveu um processo onde aprendi a
reproduzir esta a¢éo, usando a tecnologia de forma irrefletida em seminarios, eventos e acées
na rede basica de ensino, como has experiéncias do PIBID.

Ponderando sobre estas préticas e acdes era desejo meu regressar a sala de aula,
como professor, com praticas de ensino que conciliasse recursos tecnolégicos de forma
pensada e positiva. Afinal, é necessario pensarmos como podemos assegurar uma atuacao
docente que abarque as necessidades dos alunos diante de um mundo em constantes
transformagfes. Atualmente, vivemos imensamente conectados por meio de dispositivos
eletrdnicos e sistemas inteligentes que facilitam e integram nossas atividades no cotidiano, e
na educacao as relages precisam ser consolidadas. A oportunidade de fazer diferente veio
no estagio supervisionado de regéncia, onde pude desenvolver acdes e aplicar praticas de
ensino com o uso de instrumentos tecnolégicos.

Assim, visibilizando a voz do estagiario na sala de aula e sua atuagéo, este trabalho
apresenta um relato de experiéncia com analise das possibilidades praticas da tecnologia na
educacdo.

Pensando a instituicéo escolar

Para potencializar os processos de aprendizagem e tornar mais significativo e atraente
0 ensino para os alunos, escolas e educadores vem ao longo dos anos fazendo uso dos
diversos instrumentos e recursos fornecidos pelas tecnologias de informagéo e comunicagéo.
Estas mudancas se desenvolvem a partir do reconhecimento das potencialidades destas
ferramentas em dinamizar atividades, além de produzir resultados acelerados e satisfatorios.

Entretanto, ao tempo que desenvolvem estratégias pedagogicas, instituicdes se
esbarram em inumeros desafios que vdo desde a falta de formagédo de pessoal, aptos a
lidarem com os mais recentes dispositivos, a precariedade de estruturas e equipamentos e a
cultura de geracgfes distintas que interagem entre si nesta organizagao.

Estes problemas sé&o o reflexo de uma crise existente na estrutura que forma o sistema
educacional. Assim, cabe pensarmos como esta instituicdo chamada de escola foi idealizada,
para entendermos os desafios que a mesma enfrenta em desempenhar sua funcéo e integrar
essas tecnologias em seu corpo.

A escola tal como a temos hoje, tem seus primoérdios no processo da modernidade.
Segundo Mendonga (2011), do ponto de vista econdmico a escola possibilitou resolver uma
necessidade que se edificou com a Revolucdo Industrial: a constru¢do de sujeitos sociais.
Naquele momento era necessario para instruir individuos que pudessem atuar e conduzir a
sociedade de seu tempo a divisao de trabalho e conservacao de ideologias dominantes. Ao
mesmo tempo, do ponto de vista politico, retirou-se da Igreja o poder sobre as praticas
educacionais institucionalizando-as junto a nova ordem social: o Estado.

Para Canario (2008), a historia da instituicdo escolar perpassa trés tempos: o primeiro,
denominado Tempo das Certezas, corresponde ao periodo onde a harmonia e conformidade
teriam reinado sobre o sistema, caracterizado pela oferta da educacdo a um publico elitista,
que conduziria a experiéncias de revolugbes com regimes e consolidacdo do capitalismo.
Segundo o autor, esta edificacdo da escola supde ainda a necessidade de se capacitar mao
de obra para atuar nas fabricas e um segundo fator que mudaria consideravelmente as
relagdes sociais: o reconhecimento ou ainda “a invengao da infancia”.

O segundo, designado Tempo das Promessas, € fruto do século XX, intensificado
sobretudo pela corrida desenvolvimentistas pés Segunda Guerra Mundial, quando uma onda



de democratizacdo do ensino levaria a instituicdo a novos papeis. Com a promessa de
desenvolvimento, mobilidade social e igualdade, ocorrera uma supervalorizagdo da educacgéo
enquanto possibilidade de melhoramento de condi¢cbes de vida. Com o “Estado-Providencia”
fazia-se necessario capacitar os demais homens a operacionalizarem seu trabalho e vida a
nova realidade social em que estavam inseridos. Entretanto, a escola sofreria um efeito
rebote, onde ndo conseguindo apresentar resultados na constru¢do de um equilibrio e
igualdade social, acaba acentuando desigualdades existentes, sendo acusada de ser um
instrumento ideoldgico, manipulador de mentes, a servigo unicamente do Estado.

Com o declinio do Estado Nacional, o sistema escolar entraria no chamado Tempo
das Incertezas, em que o futuro se torna imprevisivel e 0 desencanto com as potencialidades
do estudo era cada vez mais evidente. O sistema educacional concebido até entado, tornou-se
inadequados uma vez que os sistemas politicos, econdmicos e sociais sofreram fortes
mudancas devido a fenbmenos como, por exemplo, a autonomia do capital financeiro e
globalizacdo. Este cendrio deixa claro que a escola ndo poderia assegurar a tdo sonhada
ascensdo social, uma vez que o numero de empregos ndo expandiu em relacdo ao nimero
de diplomas emitidos. Ninguém poderia se apegar a confiancas, em um cendrio de grandes
incertezas.

Essas observacdes refletem no olhar que foi construindo acerca da instituicao escolar,
que mesmo ndo assegurando a possibilidade de uma ascensao social é vista muitas vezes
como um “mal necessario”, confirmando a necessidade de mudancas. Conforme pensa
Albuquerque Junior (2011), no que diz respeito a instituicdo escolar:

Como é caracteristica das instituicdes sociais, a escola, quase
sempre, nos aparece naturalizada, como se sempre tivesse existido,
como se ndo fosse uma criagdo social e historica recente, como se
nao fosse pensavel o seu desaparecimento. A0 mesmo tempo, vozes
de todos os lugares da sociedade enunciam a crise da escola e, como
também é comum na historia das instituicdes modernas, propéem a
sua urgente e necessaria reforma. (ALBUQUERQUE JUNIOR, 2011,
p.02).

Assim, imagina-se que a escola deve ser reestruturada a partir da realidade social na
gual se encontra imersa, de forma a apresentar resultados mais significativos e proximos as
necessidades dos individuos que fazem parte da instituicdo. Como pontua Rui Canario (2008):

A escola erigiu historicamente, como requisito prévio da
aprendizagem, a transformacéo das criancas e dos jovens em alunos.
Construir a escola do futuro sup®e, pois, a adopc¢ao do procedimento
inverso: transformar os alunos em pessoas. (CANARIO, 2008, p.80)

Nesta perspectiva, “transformar os alunos em pessoas”, implica na adoc¢ao de postura
de ouvir e conciliar os conhecimentos prévios e aspectos do meio social na constru¢éo de
uma educacdo voltada para as necessidades do sujeito. O grande desafio da escola hoje
consiste em construir no alunado um sentimento de pertencimento a este espaco, fazendo-os
permanecerem e crescerem, ndo por obrigacdo, mas por interesse e desejo proprio.

Neste cenario de intensas transformacdes, o uso frequente da tecnologia por criancas
e adolescentes, por exemplo, € uma realidade inegavel e estabelecer mecanismos que
viabilizem esta pratica dentro da cultura escolar pode resultar em processos de aprendizagem
mais significativos. No que tende ao ensino de histéria, o uso das TDICs pode potencializar a
execucdo de atividades diversas e a construcdo dos conhecimentos historicos. Entretanto,
como isso pode acontecer? Quais dilemas os professores e instituicdes enfrentam na tarefa

de ensinar e fazer uso dessas ferramentas?



Refletindo sobre o ensino e a aprendizagem histérica

Enquanto educadores, enfrentamos no nosso cotidiano escolar, diversos obstéaculos e
somos atormentados pelas incertezas e as vezes sentimento de impoténcia diante das
situagdes. Para Schmidt (1998, p.57), a aula é “0 momento em que, ciente do conhecimento
que possui, o professor pode oferecer ao seu aluno a apropriacdo do conhecimento historico
existente, através de um esforco e de uma atividade que edificou este conhecimento”. Neste
conjunto, segundo Circe Bittencourt, para além do contetdo conceitual fornecido

O professor de Historia pode ensinar o aluno a adquirir as ferramentas
de trabalho necessérias; o saber fazer, o saber fazer bem, lancar os
germes do historico. Ele é responsavel por ensinar o aluno a captar e
a valorizar a diversidade dos pontos de vistas. Ao professor cabe
ensinar o aluno a levantar problemas e a reintegra-los num conjunto
mais vasto de outros problemas, procurando transformar, em cada
aula de Histéria, temas em problematica. (BITTENCOURT, 2012, p.
57).

Neste ponto cabe elucidar que um dos objetivos do ensino de historia consiste em
desmistificar aos alunos a ideia de verdades absolutas, fazendo necessario construir a
compreensdo da existéncia de acontecimentos histéricos, e que estes sdo narrados a partir
de versdes e interpretagcdes. Como elucida Besselar (1955, p.467), “cada historiador nos traz
0 seu Napoledo, o seu Lutero, o seu César, de acordo com as suas convic¢des politicas,
nacionais ou religiosas.”. Assim, nao existindo uma verdade pronta e acabada, a histéria é
sujeita a revisdes a medida que novos documentos e evidéncias sdo tomadas em estudo.

Desta forma, é importante pensarmos como podemos assegurar a constru¢cao de um
conhecimento critico em nossos alunos, de forma que ele consiga enxergas a multiplicidade
de versdes e pontos dentro de uma narrativa histérica. Quanto a esta dificuldade no processo
de construcdo da consciéncia critica e do conhecimento historico com os alunos, BARCA
(2007) nos evidéncia que

[...] é tarefa complexa, e como sempre, polemica. E complexa porque
ndo basta passar a criancas e jovens o conteldo que seus pais
aprenderam, na escola e fora dela, como pensamento Unico de um
determinado grupo influente. (BARCA, 2007, p.05).

E necessaério transgredir o posicionamento da educacéo tradicional de repeticdes de
narrativas prontas e que privilegie determinados grupos e sujeitos, uma vez que Nnossos
alunos, vivem numa “sociedade mutacbes aceleradas” em que precisa compreender o mundo
ao seu redor e fazer uma leitura dele de forma critica, para que possa agir nele de maneira
responsavel.

Assim, o professor de histdria precisa utilizar mecanismos que leve o seu aluno a
desenvolver estratégias para pensar e problematizar as informacdes que chegam numa
velocidade ultrarrapida a eles. Nesta perspectiva, construira-se na coletividade sujeitos que
entendam e questionem a atuagao de outros individuos e a sua propria atuacao, no processo
de construcéo social. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), aos alunos de
historia

(...) € fundamental que aprendam a reconhecer costumes, valores e
crencas em suas atitudes e habitos cotidianos e nas organizacdes da
sociedade; a identificar os comportamentos, as visées de mundo, as
formas de trabalho, as formas de comunicacdo, as técnicas e as
tecnologias em épocas datadas; e a reconhecer que os sentidos e
significados para os acontecimentos histéricos e cotidianos estédo
relacionados com a formacao social e intelectual dos individuos e com
as possibilidades e os limites construidos na consciéncia de grupos e
de classes. (BRASIL, 1998, p.77)



Assim, o ensino de histéria tem o carater de potencializar nos alunos a construcao de
mecanismos que os levem a refletir e agir frente a problemas, desafios do cotidiano, além de
direcionar ao seu desenvolvimento préprio.

Neste ponto, faz se necessario questionar como ocorre o processo de construcdo do
conhecimento, ou mais especificamente, como as crian¢a e adolescentes aprendem histéria.
Esta pergunta, inclusive, esta diretamente relacionada ao sucesso, ou ndo, do uso de recursos
tecnoldgicos dentro do ambiente de aprendizagem.

Segundo muitos autores como Barca (2004) e Cainelli (2008) o desenvolvimento do
pensamento historico € construido a partir da interacdo da crianga com 0 meio e com o que
Ihe é significativo. Neste processo, o sujeito toma como referéncia modelos, elementos e
informacfBes do seu espaco com as quais atribui significados multiplos. Neste interim,
correlaciona as informagdes novas com as acumuladas, construindo o pensamento historico.
Por exemplo, segundo Freitas e Oliveira (2009), se questionado de que forma indios e negros
podiam se libertar do regime de escraviddo submetidos no Brasil Col6énia, ndo seria motivo de
admiracdo se alguma crianca respondesse, baseado no seu entendimento de seguranca e
liberdade: “Eles podiam chamar a policia”. Assim, seria possivel enxergar desde ja, que ha
um entendimento pelas criangas das relacdes de seu mundo, entretanto anacrbnica. As
informacg0es e ideias das criancas sdo quase sempre apresentadas em nivel de senso comum
e desorganizadas, sendo necessario o professor no processo de organiza¢do do pensamento.
No entanto, a partir da aquisicdo de novas experiéncias e informacgdes, potencializa-se neste
individuo o desenvolvimento da aprendizagem histérica, que é a capacidade de articular suas
vivencias com questdes e conceitos histéricos que lhes sao apresentados.

Neste processo de reflexdo da educacéao histérica € inegavel as contribuigbes de Jorn
Risen no pensamento e critica de como ocorre e que ensino e aprendizagem nos,
educadores, nos propomos a realizar. Risen (2010) sugere que o0 pensamento historico € um
campo cientifico que carece cada vez mais de estudos, pois é este pensamento que confere
aos individuos serem o que séo socialmente através da consciéncia historica. Este elemento
permite aos sujeitos compreenderem o espacgo/tempo e a sua propria trajetéria histérica de
vida. Sem ele o individuo ndo poderia compreender quem ele € ou o que foi.

Para Risen (2010) a consciéncia historica pode ser definida como a capacidade de
analise critica e de historicizar o passado, com a qual é possivel também compreender o
presente e projetar o futuro. Em resumo é “(...) a suma das opera¢des mentais com as quais
0s homens interpretam sua experiéncia da evolugéo temporal de seu mundo e de si mesmos,
de forma tal que possam orientar, intencionalmente, sua vida pratica no tempo.”. (RUSEN,
2010, p. 57).

Entretanto, neste caminho de desenvolvimento da aprendizagem histérica, nossos
alunos apreendem a histdria como questdo cronolégica e factual, justamente porque assim é
construido pelo curriculo. Costuma-se ensinar a histéria através de discursos do que nao tinha
ou tinha no passado e hoje respectivamente temos ou ndo. Esta pratica colabora com um
pensamento histérico onde a crianga constréi “uma visdao dos homens do passado como
atrasados e incompletos em relagao ao presente”. (CAINELLE, 2008, p.11). Nesta perspectiva
€ necessario fomentarmos uma aprendizagem pensando as transformacdes do tempo, mas
também as permanéncias.

Estas novas dimens0@es, que prioriza 0 conhecimento prévio e a interagdo com 0 meio,
aponta a necessidade de adog¢&o de novos recursos e fontes no processo de aprendizagem
da histéria. Este processo se intensifica com o alargamento nos conceitos de “documento” e
“fonte histdrica”, promovido pelos Analles, que provocara uma mudanca ndo s6 na escrita da
histéria como no ensino dela. Estas mudancas possibilitaram aos professores o
desenvolvimento de novas estratégias de aprendizagem e o uso de novas linguagens e fontes
historicas em sala de aula. Para Xavier:

O professor ao se utilizar da fonte historica ndo a utiliza como os
historiadores na academia, mas com o objetivo de levar o aluno a



perceber como se constitui a histéria, como os conteldos histéricos se
contextualizam com essa fonte. A fonte torna-se entdo, uma
ferramenta psicopedagdgica que podera certamente auxiliar o
professor na dificil tarefa de estimulacdo do imaginario do aluno na
aprendizagem da histéria. (XAVIER, 2014, p.03)

Assim, as tecnologias séo incorporadas ao ensino como uma nova linguagem que vem
possibilitar o desenvolvimento de novas atividades, atribuindo novos valores as praticas
docentes. No ensino de historia, elas podem contribuir na forma como se realizam pesquisas
e analisas dos diversos tipos de fontes, além de promover problematizacbes mais ricas e
interativas com os documentos histéricos. E interessante pontuar ainda que a partir da
interacdo audiovisual promovida pela tecnologia, as fontes se tornam mais atraentes aos
alunos, de forma que o interesse pela informagéo e o conhecimento é estimulado.

Neste ponto, pouco se pensa, acerca da memoria digital® e no quanto a mesma pode
ser explorada enquanto espago de conhecimento. Sabe-se que a rede mundial de
computadores, a internet, € uma grande teia com um incontavel nimero de informacfes, mas
pouco se discute da sua aplicabilidade enquanto mecanismo de aprendizagem (KENSKI,
2012). A memoéria digital no campo da histéria € uma forte aliada, uma vez que seus arquivos
podem ser tomados por professores, alunos e pesquisadores enquanto fontes para pesquisa
e construcao do conhecimento histérico.

Ao trazer o uso dessas ferramentas de forma reflexiva, o professor de histéria orienta
(in)conscientemente seus alunos a fazerem o melhor uso delas ndo s6 dentro da escola, mas
também no seu dia a dia. Ao incorporar o uso do computador nas aulas, por exemplo, o
professor na tarefa de problematizar um documento histérico ou uma informacao disposta na
rede ensina o seu educando a olhar para tudo com olhar critico.

Assim, quando em suas atividades sociais este sujeito se deparar com informagdes
diversas dispostas na internet, ou em redes sociais, por exemplo, saberd analisa-las e
construir uma opinido, além de evitar a reproducéo sem criticidade.

Nesta perspectiva, € interessante o educador estar atento ao uso dos recursos para
além de um mero carater ilustrativo e das fontes como mecanismo comprobatério de fatos
histdricos e/ou discursos construidos. Os recursos e fontes sao instrumentos de investigacao,
capazes de potencializar a construgdo de novas narrativas e novos saberes.

Refletindo sobre a formacéo do professor para as TICS

Embora, ndo haja um distanciamento enorme entre o docente e 0 uso de ferramentas
tecnoldgicas, segundo Barros (2007, p.105), o “grande desafio consiste em integrar os
professores com a cultura tecnolégica para o processo de ensino e aprendizagem”. Isso quer
dizer que no cotidiano pessoal os professores utilizam diversas tecnologias, mas nem todos
conseguem traze-las para a sala de aula. Quando fazem, muitos dos professores resumem
as potencialidades e funcionalidades das TDICs a transposicao de informacdes de recursos
analégicos para digitais. Geralmente, a pratica se limita a exibicdo de alguns contetdos
multimidias (filmes, imagens e videos) e apresentacdes de textos no altamente conhecido e
explorado slide.

Segundo Mercado (1999, p.14) a insercdo das TDICs exige que os professores
“saibam incorporar e utilizar as novas tecnologias no processo de aprendizagem exigindo-se
uma nova configuracéo do processo didatico metodolégico tradicionalmente usado em nossas
escolas”. Assim, neste processo de ensino com 0 uso de recursos tecnoldgicos, o educador
ndo age como um possuidor de conhecimentos, mas como um mediador entre 0 que ser

8 Nao sendo localizada nenhuma definigdo para “memodria digital”, foi atribuido ao termo a definigéo de:
todo e qualquer arquivo que esteja disposto na rede mundial de computadores (Internet): audios,
videos, textos e imagens.



apreendido e o educando. Isto ocorre porgue a exigéncia educacional agora ndo é a de
apenas compartilhar informagdes, uma vez que elas podem ser acessadas facilmente, mas
sim de potencializar nos alunos o desenvolvimento de habilidades de compreenséo e
processamento delas. Para Schmidt:

Assim, 0 que se procura é uma pratica docente distanciada o mais
possivel da imagem do “professor-enciclopédia”, detentor do saber,
buscando a construgao de um “professor-consultor”, que contribui para
a construcdo do conhecimento de seus alunos em sala de aula.
(SCHMIDT, 2009, p.34)

Neste cenario, visualizam-se varios outros problemas, um deles diz respeito a
interacdo dos dois principais sujeitos da cultura escolar, alunos e professores, com as
tecnologias. Frutos de geracdes distintas, de um lado, os alunos adentram as portas da sala
de aula com dominio técnico inquestionavel, e em contrapartida a maioria dos professores
dominam apenas as funcionalidades basicas dos mesmos instrumentos. Esta condi¢do gera
um choque entre os dois sujeitos, sobretudo porque € intimidador, para muitos professores, o
fato dos seus educandos terem o dominio sobre algo que lhes fogem o conhecimento.

Para muitos pesquisadores, como Prensky (2012) e Kenski (2012), situagbes como
esta apresentada, aumenta a pressao sob os docentes, que muitas vezes se retraem, sendo

(...) necessario, sobretudo, que os professores se sintam confortaveis
para utilizar esses novos auxiliares didaticos. Estar confortavel
significa conhece-los, dominar os principais procedimentos técnicos
para sua utilizagéo, avalia-los criticamente e criar novas possibilidades
pedagdgicas, partindo da integracao desses meios com o processo de
ensino. (KENSKI, 2012, p.77)

As circunstancias que determinam esse desconforto e que impedem o uso dos
dispositivos, denunciam outro problema: o de formac&o profissional. Assim como a tecnologia,
a préatica educacional tem se modificado de forma a atender as necessidades
contemporaneas, mas o licenciado ndo sai da universidade com dominio destas técnicas e
habilidades. Nos curriculos de formacao de professores de historia € valorizado grandemente
os conhecimentos de contetdos histéricos e informacfes conceituais de fatos e datas,
deixado de lado discussdes sobre préticas e procedimentos pedagdgicos. Sem espacgo para
discussbes de teorias e praticas, as TDICs deixam de ser atendidas, permanecendo lacunas
na formacéo inicial. Desta forma, ao adentrar no mercado de trabalho, todo o conhecimento
que o professor possui sdo aqueles construidos nas suas relagdes do cotidiano.

Assim, o0 que resta como opg¢éao aos professores de historia, e demais profissionais da
educacao, é buscarem a atualizacdo de suas metodologias e praticas, ja que como pontua
Passos (2013, p.7), “as principais iniciativas governamentais nessa area estao voltadas para
aformacao continuada e nao para a formacao inicial’. Entretanto, a busca por estes processos
de capacitacao nem sempre é tarefa facil ao educador, uma vez que sao muitos os obstaculos
pessoais e mesmos profissionais, como a falta de tempo para os estudos, além de incentivo
e flexibilidade das préprias escolas. A historiadora Circe Bittencour evidéncia que:

Em geral, essa formacdo comeca e termina no curso de graduacao.
Formado, o professor de Histéria, como tantos outros, envolve-se com
encargos familiares, com a luta pela sobrevivéncia e quase sempre
nao dispde de tempo nem de dinheiro para investir em sua qualificacéo
profissional. Seu cotidiano é preenchido com mdltiplas tarefas; seu
tempo de viver é fragmentado, dilacerado pelas preocupacfes muitas
vezes contraditorias entre sua profisséo, familia e progresso cultural.
(BITTENCOURT, 2012, p.55).

Assim, 0 educador muitas vezes permanece desatualizado dentro deste contexto de
transformacfes em que se encontra inserido, sendo necessério a reavaliagdo curricular e



construcdo de bases que torne mais segura a atuacdo dos professores diante dos desafios
gue surgem com as tecnologias no meio educacional.

Refletir acerca do uso do computador, dentro da sala de aula, enquanto parceiro do
professor e do aluno na construcdo do conhecimento, é pensar na construcdo do conteudo
de forma coletiva com énfase no crescimento individual e na socializacdo; é se beneficiar com
0 acesso a multiplos documentos com possibilidades de fontes. O uso deste dispositivo amplia
a concepcdo de ensino-aprendizagem e nos orienta a novos posicionamentos enquanto a
proposta de desenvolvimento da consciéncia historica, é erguer pontes para que venhamos
estabelecer bases para o saber, sem romper com aspectos e elementos tao presentes no dia-
a-dia de cada educando.

Pensando a escola enquanto um espaco de formacéo e capacitacdo de individuos e
que estes atuam juntamente com a instituicdo e seus elementos na construgéo de saberes, é
de suma importancia dominarmos a tecnologia, pois, como afirma Ferreira (1997, p.87), “nao
se pode admitir que justamente a escola, local onde se deveria produzir conhecimento, fique
a margem da maior fonte de informacdes disponiveis e mais, ndo seja capaz de orientar sua

utilizagao”.

Por dentro e fora dos muros da escola: conhecendo para intervir

Enquanto discente de um curso de licenciatura em histéria, pude perceber uma
auséncia de discussdes acerca da pratica docente e da escola, aspectos que fundamentam
nossa formacgéo profissional. O que se enxerga entre as disciplinas ofertadas na matriz
curricular, € quase sempre uma valorizacao extrema de informacdes e contetdos conceituais,
sem qualquer discussdo que aborde a aplicabilidade destes, dentro de uma sala de aula.
Assim, caminhamos por todo o curso sem o exercicio de praticas que desenvolvam também
outros tipos de contelldo como os procedimentais, o aprender a fazer. Este tipo é observado
apenas quando € feito a apresentacdo de seminarios que quase sempre se resume a
apresentacédo de slides, reproducéo esta da postura de muitos professores da academia que
é levada para a sala de aulas das escolas.

Questodes relativas ao fazer docente, bem como reflexdes de que escola e ensino
queremos e devemos construir, sdo vistas, quase sempre, somente nos eixos de Préticas
Pedagdgicas e Estagio. Este ultimo, inclusive, costuma atuar como um definidor no processo
de formacao profissional dos discentes, pois € quase sempre o0 Unico espaco de
experimentagcdo de instrumentos, técnicas e do ambiente de trabalho. Estas experiéncias
construidas, podem como em qualquer outro curso, atuar de duas maneiras, na primeira
delas, acrescer no desejo pela docéncia, na segunda, entretanto, pode determinar no
distanciamento deste desejo.

Desta forma, o estagio permite ao discente a experimentacdo dos espacos e préaticas
necessarias ao cumprimento da funcdo do professor. De acordo com Tardif (2002), a
existéncia de quatro saberes determina a formacao de um professor: os saberes da formacgéo
profissional; os saberes curriculares, os saberes disciplinares e, por fim, os saberes
experienciais. Este Ultimo, é ricamente conquistado no processo de estagio, onde
conhecimentos sdo construidos por intermédio da vivéncia de situacdes exclusivas da cultura
escolar e das relagbes estabelecidas onde “incorporam-se a experiéncia individual e coletiva
sob a forma de habitus e de habilidades, de saber-fazer e de saber ser” (TARDIF, 2002, p.38).

Entendendo que o estagio € um espaco de troca de saberes e aprendizado, 0 mesmo
ndo se configura como uma atividade aguardada somente pelos estudantes dos cursos de
licenciatura, esta é esperada também pelas escolas parceiras e todos o0s sujeitos envolvidos
(alunos, professores e funcionarios). Neste contexto, a relagédo construida entre o estagiario
€ 0S sujeitos pertencentes ao espacgo escolar pode consideravelmente determinar resultados
favoraveis ou contrarios aos esforcos empreendidos na atuacao.



Embora tivesse em mente a necessidade do uso das TDICs dentro da sala de aula,
para pensar e construir as acdes de intervencao no estagio era preciso compreender o espaco
social e escolar, diagnosticando através de uma investigacdo previa as potencialidades,
necessidades e desafios existentes. Questdées como: “A escola possui estrutura e
equipamentos necessarios as atividades que se pretende desenvolver?” e “Como é construida
a interacdo entre alunos e professores com a tecnologia?”, precisavam de respostas, que
serviriam de apontamento inicial.

A escola escolhida para o desenvolvimento das atividades foi o Grupo Escolar
Vereador Clemente Ferreira de Castro, localizada no distrito de Brejinho das Ametistas a 28
quildmetros da sede municipal a cidade de Caetité-BA.

Mapa 1: Localizacdo da cidade de Caetité-BA Mapa 2: Distancia entre Caetite e 0
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A turma selecionada do 7° ano do Ensino Fundamental I, era composta por 25 alunos,
sendo 16 meninas e 9 meninos com idade entre 11 e 15 anos. Por ser uma escola lotada em
um distrito, distante do grande centro urbano, imaginava-se que a mesma nao possuia uma
boa estrutura fisica e que os instrumentos pedagdégicos disponiveis fossem escassos e
ultrapassados.

No que se refere a comunicacdo e conectividade dos estudantes e moradores com o
mundo externo, acreditava-se que fosse limitada a poucos recursos. A realidade, no entanto,
se apresentou diferente e positiva, a escola dispunha de um aparato tecnolégico que
possibilita inimeras atividades educacionais. Entre espagos e instrumentos: uma biblioteca
com minilaboratério de informética ao alcance dos alunos; TV com aparelho de DVD e
parabdlica; notebooks; projetores e caixas de som multimidia disponiveis para ministracéo de
aulas, além de acesso a internet que potencializa as experiéncias educacionais.

Em meio a uma visivel desigualdade social, a comunidade se ergue através do sonho
de varias familias em fazerem fortuna com a exploracéo de pedras ametistas. Estas familias
séo oriundas de varios estados brasileiros e trazem consigo bagagens culturais e estilos de
vida distintos que frequentemente resultam em conflitos. Ao mesmo tempo, este fluxo
constante de mudancas favoreceu na comunidade uma busca por comunicacgao,
conectividade e interatividade com o mundo exterior.



Embora a comunidade seja ausente de sinal de telefonia mével*, muitos dos alunos
dispdem de celulares e smartphones. Estes dispositivos, se conectam a rede mundial de
computadores, através da internet banda larga, fornecida a comunidade por uma empresa
local, conforme foi diagnosticado através de questionarios aplicados. Muitos desses
individuos, alunos da instituicdo, carregam e trazem para sala de aula, uma grande bagagem
de experiéncias, depoimentos e conhecimentos prévios indispensaveis para a constru¢ao do
conhecimento, e dentro de suas mochilas dispositivos moveis sdo presenga constante no
cotidiano escolar, mesmo que proibido o seu uso.

Figura 1: Vista aérea do distrito de Brejinho das Ametistas

Foto: Gui Sad

Contestando uma ideia preconcebida, a partir das observagfes feitas em salas de
aulas e nos espagos comuns da escola, foi possivel enxergar uma realidade social diferente
da esperada: alunos de uma comunidade distante dos grandes centros que vivem conectados
ao mundo de forma semelhante a estudantes provenientes da zona urbana.

A descoberta alcangada por meio da observacdo ganhou maior evidéncias, a partir de
um teste diagnostico aplicado na turma desta experiéncia investigada. Os questionarios
buscavam determinar o grau de relacionamento das criangas com dispositivos tecnolégicos
no seu dia a dia. Com a analise e resultado dos dados obtidos, foi possivel compreender
melhor o cenério existente.

Gréfico 1: Dispositivos Eletrénicos
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A partir do grafico, é possivel perceber que entre as 25 criangas que compunham a
turma, 21 delas possuiam em casa ao menos um aparelho de TV com parabdlica, 02 detinham
telefone fixo, 15 possuiam computador ou notebook, 05 delas possuiam tabletes, 15 eram

4 Devido ao fato geografico da comunidade, estar localizada num vale entre montanhas o sinal de
telefonia ndo alcanca o perimetro central do distrito.



detentoras de smartphones e enquanto outras trés possuiam apenas telefone celular com
fungbes basicas (SMS e chamada de voz).

Gréfico 2: Conectividade com a internet
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Das 25 criangas, uma afirmou acessar a rede mundial de computadores
(internet) apenas em sua casa, 11 disseram acessar apenas na escola, 03 realizam acessos
através de LAN houses, 2 em casa e na escola, 6 delas em casa, na escola ou em casa de
amigos e/ou vizinho e apenas duas ndo possui qualquer tipo de acesso. E importante ressaltar
gue, sem conexao com a internet, o usuario de dispositivos digitais fica refém de informacdes
pré-armazenadas, ndo sendo possivel baixar ou acessar novos contetdos e dados.

Construir um projeto de intervencdo de estagio com a proposta de um ensino de
histéria mediado por recursos tecnolégicos era a proposta desde o inicio. Entretanto, constatar
o0 uso frequente de celulares e outros dispositivos pelas criangas e adolescentes, foi
extremamente formidavel, pois permitiu vislumbrar um cenario favoravel aos desejos
idealizados.

Por dentro das paredes da sala: a pratica docente a partir das TDICs

O projeto de intervencao de estagio valorizou o uso de habilidades ja desenvolvidas
pelos estudantes da turma escolhida, como usar o computador e aparelho de
celular/smartphone. Porém, é importante enfatizar que no cotidiano social a maquina é
tomada por muitas criangas enquanto mero instrumento de entretenimento, deixando de lado

sua potencialidade de construcao de conhecimento pedagégico. Como pontua Kenski:

Em educacdo, as tecnologias eletrénicas de comunicagao funcionam
como importantes auxiliares. Em verdade, elas jA se ocupam de
muitas fung¢des educativas, a maioria delas fora dos sistemas
regulares de ensino. As pessoas de todas as idades que tém acesso
ao computador e a Internet utilizam esses recursos para se informar,
trocar ideias, discutir temas especificos etc. Esses momentos, porém,
de comunicacéo, de lazer e de autoinstrugdo, com base em interesses
pessoais, raramente sdo orientados ou aproveitados nas (ou para as)
atividades de ensino. (KENSKI, 2012, p.69)

Quando o aluno, em casa ou na escola, adota o dispositivo enquanto auxilio nos
estudos, como na pesquisa, realiza apenas processos mecanicos de copiar/colar, sem
construir uma andlise reflexiva sob o que lhe esta disposto. Sendo o professor um elemento
fundamental no processo de orientacao dos sujeitos a realizacdo de uma pratica mais reflexiva
das midias, buscou-se, no decorrer das aulas, construir atividades que desenvolvessem as
competéncias de andlise das fontes disponiveis na rede, correlacionando com conceitos e
informacg0es ja apreendidas, a fim de construir coletivamente saberes e praticas. Muitas acdes
foram extremamente significativas e seus resultados satisfatérios, a seguir algumas
experiéncias que ilustram bem o desenvolvimento das atividades.



No processo de coparticipacdo e regéncia, um notebook e tablet com acesso a internet
foram disponibilizados nas aulas com finalidade de consulta e exploracdo. Quando duvidas
surgiam acerca de determinado contetdo, ndo sendo respondidas pelas fontes disponiveis
nos livros didaticos e/ou slide, o aluno, sob a minha supervisao, possuia a oportunidade de
pesquisar outros documentos e arquivos em bancos de memdria digital de forma a responder
suas perguntas e inquietacoes. Neste momento, foi fundamental a presenca de um professor
mediando a pesquisa, afim de se alcancar as respostas desejadas, uma vez que sozinhos os
alunos tendem a se perder do foco, ndo conseguindo questionar as fontes. Como aponta
Moran:

Os professores podem ajudar os alunos incentivando-os a saber
perguntar, a enforcar questdes importantes, a ter critérios na escolha
de sites, de avaliacdo de paginas, a comparar textos com visdes
diferentes. Os professores podem focar mais a pesquisa do que dar
respostas prontas; podem propor temas interessantes e caminhar dos
niveis mais simples de investigacdo aos mais complexo; das paginas
mais coloridas e estimulantes as mais abstratas; dos videos e
narrativas impactantes para contextos mais abrangentes [...].
(MORAN, 2013, p.37)

Durante o estudo sobre Islamismo, por exemplo, um dos alunos comentou que: “seria
engracado se tivesse isso (Islamismo) no Brasil’. Ao questionado o porqué da descrenca, o
mesmo afirmara que em Caetité, Unica grande cidade de seu conhecimento, ndo ha nenhuma
Mesquita, concluindo de imediato que no Brasil a religido em si ndo é cultuada. Levando o
questionamento a turma se haveria ou ndo, mesquitas e islamicos no Brasil, boa parte
concordou com o colega afirmando que ndo, outra parte, porém afirmara que mesmo nao
havendo na cidade de Caetité um templo, ndo era possivel determinar a existéncia ou nao da
religido no pais. Neste momento, o estudante solicitou a oportunidade de pesquisar na internet
a existéncia de templos islamicos no Brasil. Na busca, o aluno encontrou algumas referéncias
de enderecos com os quais por meio de um software de navegacao realizou um passeio virtual
por ruas da cidade de S&o Paulo e interior do estado.

O recurso, ao possibilitar a exploracdo de espacos panoramicamente, em 360° na
horizontal e 290° a partir do nivel do ch&o, imergia visivelmente os alunos em um espaco
fisico, virtualizado pela tecnologia. Chegando aos enderecos fornecidos, o estudante pode
contemplar varias mesquitas, inclusive pontuando suas semelhancas e diferencas, concluindo
com ajuda da turma que no Brasil, ha sim a pratica do Islamismo. Semelhante a muitos games,
a ferramenta utilizada possibilitou aos usuarios a experiéncia de estarem em um lugar, sem
deixarem o seu espaco fisico. Esta vivéncia, somada a imaginacdo do aluno possibilita a
construcdo de novos conhecimentos, que as vezes parece distante e intocavel.

Buscando a construgéo de vinculos cada vez mais auténticos entre os educandos para
com a tecnologia, procurou-se construir em um novo momento a integracéo do estudo pelos
alunos com seus préprios dispositivos. A ideia era que ao inculcar valores educacionais a
estas ferramentas na mente das criangas, ao mesmo fosse construido formas de como
proceder diante das mdltiplas possibilidades. Assim, sob orientacdo, os alunos foram
convidados a se dividirem em grupos e munidos de seus celulares realizarem buscas
simultdneas por imagens de elementos culturais e sociais das civilizagdes estudas no novo
conteudo.

Neste processo ficou evidente que a internet é capaz de remeter numa simples
pesquisa milhdes de resultados e como pontua Moran (2011, p.36), “é dificil selecionar, avaliar
e contextualizar tudo o que acessamos”. Assim, com a ajuda do professor, os alunos tiveram
a tarefa de filtrarem as fontes com melhor relevancia ao estudo e que possuiam maior grau
de confiabilidade, de forma que pudessem apresentar a turma, em um formato de mini
seminario, o conhecimento construido a partir dos documentos elegidos.



A medida que os alunos interagiam e participavam na construcdo e escolha do que
eram significativos nos contelddos conceituais, desenvolviam também conteudos
procedimentais e atitudinais, essenciais para produzir um ensino-aprendizagem mais
eficiente. Isto pode ser percebido na Ultima etapa da proposta de trabalho, quando todas as
equipes fizeram uso de um software de apresentacdo interativa (slides), mas uma das
equipes, além de produzir o material digital, também levara para a sala um recurso analégico
(cartaz). Na analise dos recursos, ambos apresentam as mesmas informagcdes como €&
possivel vislumbrar nas imagens abaixo:

Figura 2: Cartaz Equipe Tupi-Guarani

Foto: Arquivo Pessoal do Autor

Figura 3: Slide Equipe Tupi-Guarani
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Entretanto, é interessante pontuar que ao transferir as informagdes do recurso digital
para o analdgico as criangas executaram um procedimento cognitivo de andlise das fontes
visuais (fotografias) para posteriormente reproduzi-las através de desenhos. Nesta mesma
acdo, outro aspecto de carater atitudinal se apresenta: a equipe além de adotar o aparato
tecnolégico para sua explanacdo, também se apropriou de uma segunda possibilidade de
exposicdo sob a justificativa que em caso de falha do primeiro recurso, haveria entdo um



segundo gque pudesse |Ihe oferecer o suporte necessario a apresentacao do seminario. Este
aspecto pode ser facilmente compreendido, quando nos atentamos a possiveis observacdes
das criancas em relacdo as dificuldades de trabalho dos seus professores com essas
ferramentas dentro da sala de aula, levando muitas vezes a atrasos ou mesmo ao
cancelamento de atividade.

Cabe enfatizar que a fase de montagem, disposic¢do e discussdo das fontes no recurso
de apoio para a realizacdo do seminario néo fora supervisionada pelo estagiario, cabendo
apenas no momento da apresentacdo, o papel de provocador para que as fontes
apresentadas nao fossem tomadas tao-somente enquanto carater de ilustracao.

Ao fim da experiéncia, foi possivel enxergar que as criangas e adolescentes possuem
uma enorme capacidade criativa de producdo de conhecimento, e esta construcdo € ainda
mais intensificada quando o uso de ferramentas tecnolégicas ¢é adotado.
Surpreendentemente, a vivéncia evidenciou que mesmo estando conectados a um mundo
tecnolégico e virtual, estes alunos conseguem construir opinides e acdes a partir de suas
relacdes e referéncias externas. A experiéncia confirmou ainda, a necessidade de um agente
capacitado, como o professor, atuando junto aos alunos na orientagdo de praticas e analise
critica do que se tem acesso na rede.

Consideracdes Finais

Num contexto de constantes e rapidas transformacdes dentro da cultura escolar é de
fundamental importancia reflexdes quanto a contribuicdo das tecnologias e o ensino-
aprendizagem nas aulas de historia, atrelado as novas abordagens historiograficas: teorias,
recursos e métodos. Infelizmente, ndo sendo aprendido na sua graduacao, o professor, quase
sempre, precisa buscar na formagéo continuada as bases para a construgdo de uma pratica
mais préxima as demandas da contemporaneidade.

Na experiéncia apresentada, foi possivel identificar que um trabalho com o uso de
instrumentos de informatica pode ser desenvolvido, desde que condigdes favoraveis sejam
encontradas: escola com internet e de preferéncia com Wi-Fi; bons computadores e em
namero suficiente as demandas de atividades; e demais dispositivos como projetores, lousas
e kit multimidia.

O maior desafio, entretanto, encontra-se na possibilidade de o professor produzir
mudancas expressivas dentro da sala de aula, com o que muitas vezes é pouco e quase
sempre conhecido por seus alunos. O novo traz consigo uma carga de desafios, porém
possibilita almejar novos resultados frente a tantos problemas na educagdo. Assim, o uso da
tecnologia como instrumento mediador do conhecimento vem proporcionar mudancgas
qualitativas no ensino de histéria, desde que o professor se permita e enxergue as inimeras
possibilidades da ferramenta, trabalhando de forma a contribuir no processo de construcao
do saber. E fato que a tecnologia dinamiza a aula expositiva e tradicional, mas ndo pode ser
adotada apenas com o intuito de chamar a atencéo do aluno. Em outra situacdo, quando o
professor adota o recurso, apenas como reprodutor de conhecimento pré-concebido, sem
possibilidade de o educando pensar para fora dele, 0 mesmo perde sua esséncia.

E importante ressaltar que o uso do computador e outras tecnologias ndo é um
salvador da discutida “crise da educacao’. Ainda que seja reconhecido suas potencialidades,
0 mesmo exige a presenca do professor para orientar a realizacdo de um uso mais consciente
e produtivo. Com a inser¢cdo dos recursos tecnolégicos nas aulas, foi notorio que os
estudantes se tornaram mais atentos e participativos em classe®, demonstrando interesse
pelos fatos do mundo e da sua prépria historia.

5 Essa mudanca de postura foi constatada num processo continuo das respectivas etapas de estagio:
Observacéo, Coparticipacdo e Regéncia.



Na préatica, as acdes desenvolvidas no estagio alcancaram grandes resultados, mas
dentro do conjunto o fator determinante foi a dedicacao exclusiva do estagiario a uma Unica
turma. No cotidiano escolar, o professor € responsével por inimeras turmas, se dividindo,
muitas vezes, entre outros espacos de trabalho, com realidades distintas, ndo sendo possivel
direcionar seu trabalho a um foco especifico.
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