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Resumen

El programa de estimulos a la innovacion (PEI) es un instrumento por el cual el
CONACYT destina recursos a empresas para fomentar proyectos de tecnolégicos, que
puedan ser oportunidades de negocio; este programa estimula y promueve el
crecimiento y competitividad de una empresa y genera la vinculacion universidad-
industria-gobierno, para el desarrollo de estos proyectos. Esta investigacion se llevo a
cabo con el objetivo de demostrar que la implementacion de los PEI dentro de la
metodologia de trabajo de Proyectos integradores (Pl) de la Universidad Marista de
Guadalajara fomenta el trabajo colaborativo entre diferentes areas disciplinarias,
promoviendo la investigacion basica y aplicada, y el desarrollo de proyectos de impacto
tecnolégico, que permitan satisfacer una necesidad social en su entorno.

A partir de la sistematizacion de la informacion analizada, se obtuvo como resultado
que; la implementacién del PEI en los Pl son muy pertinentes ya que forman a los
estudiantes con mayor capacidad de desarrollo en sus diferentes areas, asi como la
potencializacion de diferentes competencias que permitan la resolucion de problemas
en su contexto actual concientizando la generacion de proyectos para el bien social.
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Abstract

The incentive program for innovation (PEI) is an instrument through which CONACYT
allocates resources to companies to promote technological projects, which may be
business opportunities; This program stimulates and promotes the growth and
competitiveness of a company and generates the link university-industry-government,
for the development of these projects. This research was carried out with the objective
of demonstrating that the implementation of the PEI within the working methodology of
Integrative Projects (Pl) of the Universidad Marista de Guadalajara encourages
collaborative work between different disciplinary areas, promoting basic and applied
research , and the development of projects of technological impact that allow satisfying
a social need in their environment.

From the systematization of the information analyzed, it was obtained that; The
implementation of the PEI in the Pl are very relevant since they train the students with
greater capacity for development in their different areas, as well as the potentialization
of different competences that allow the resolution of problems in their current context,
raising awareness of the generation of projects for the good social.
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Introduccién.

El programa de estimulos a la innovacion (PEI) es un instrumento por el cual el
CONACYT destina recursos a empresas para fomentar proyectos de tecnolégicos, que
puedan ser oportunidades de negocio; este programa estimula y promueve el
crecimiento y competitividad de una empresa propiciando asi, una cadena de
conocimiento “educacion-ciencia-tecnologia-innovacion” vinculado con universidades
gue permiten la intervencién de estudiantes y docentes, para identificar, interpretar,
argumentar y responder a diferentes problematicas planteadas en su contexto actual.

En la Universidad Marista de Guadalajara (UMG), trabaja bajo una metodologia de
aprendizaje basado en proyectos integradores, qgue como lo menciona Ramirez (2007)
es “una estrategia pedagogica para lograr la integracion y socializacion del conocimiento
con el fin de resolver un problema de contexto”, esto es, realizar un conjunto de
actividades articuladas entre si que permitan, tanto a alumnos como docentes de las
mismas o diferentes areas disciplinarias, trabajar en conjunto para la aplicacion del
conocimiento en una practica real, resolviendo problemas significativos que involucren
a la sociedad, y la empresa.

La dinamica de trabajo consiste desde el lanzamiento de la convocatoria por la
instancia CONACYT, la cual, tanto universidad y empresas buscan recurso que les
permita desarrollar ya sea nuevos productos, mejorar procesos 0O Servicios,
contribuyendo asi a mejorar la competitividad de las empresas.



A partid de la vinculacion, se realizan equipos de trabajo, interdisciplinario o
multidisciplinario, para empezar a trabajar con los proyectos asignados a la universidad,
es entonces cuando alumnos y docentes trabajan de manera colaborativa para el
desarrollo del proyecto.

Marco Tedrico

Para poder llevar a cabo la investigacion fue necesario destacar los conceptos
siguientes:

Como lo mencionan (Ascencio Rubio , Sdnchez Flores, Hernandez Velazquez, &
Gonzélez Gonzélez, 2017) el Proyecto Integrador(Pl) como parte de las diferentes
experiencias de aprendizaje que la Universidad Marista de Guadalajara prevé para el
desarrollo de habilidades de investigacion, los proyectos integradores representan un
ejercicio que, en combinacién con otras modalidades, complementan un abanico amplio
de aplicacién disciplinar, ademas de operativizar de manera clara cada uno de los
puntos expresados en nuestra mision institucional.

El objetivo de la implementacion de un Pl es generar experiencias de aprendizaje,
investigacion y extension que permitan al alumno desarrollar habilidades para la
realizacion de proyectos de investigacion desde una visibn multidisciplinar y en un
contexto de aplicacion amplio. (Ascencio Rubio , Sanchez Flores, Hernandez
Velazquez, & Gonzalez Gonzélez, 2017).

Maldonado Pérez menciona que el trabajo colaborativo constituye una estrategia
de aprendizaje interactivo, que estimula a los estudiantes a construir conocimiento en
conjunto, lo que implica unir esfuerzos, y competencias mediante una serie de
actividades, que permitan lograr metas establecidas anteriormente (p.264).

Guitert y Simérez (2000) menciona que el trabajo colaborativo, es un proceso en el
gue cada individuo aprende mas de lo que aprenderia por si solo, fruto de la interaccién
de los integrantes del equipo, el trabajo colaborativo se da cuando existe reciprocidad
entre un conjunto de individuos que saben diferenciar y contrastar sus puntos de vista,
de tal manera que llegan a generar un proceso de construccion del conocimiento.

Por otro lado, Lucero (2004) menciona que es un entrenamiento apoyados con
estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas, como el aprendizaje y
desarrollo personal y social, en donde cada actor es responsable tanto de su aprendizaje
como del de los deméas miembros del grupo.

PEI, es un instrumento a través del cual el CONACYT destina recursos econdmicos
a las empresas para fomentar en ellas la inversibn en proyectos de innovacion
tecnolégica, que se traduzca en Oportunidades de Negocio. Conacyt (2018)

EI CONACYT es el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia, un organismo publico
descentralizado del gobierno federal mexicano dedicado a promover y estimular el
desarrollo de la ciencia y la tecnologia del pais.



Experiencias de Aprendizaje/investigacion Vinculadas a la Mision Marista.

La Universidad Marista de Guadalajara (UMG), atenta al compromiso expresado en
su misién institucional como comunidad educativa inspirada en el carisma Marista, de
formar personas de manera integral mediante la generacidon de experiencias de
aprendizaje, investigacion y extension, establece la necesidad de generar estas
experiencias en ejercicios que, integralmente, Propicie la aplicacion de los
conocimientos académicos en un ambito multidisciplinar y de Manera vinculante, asi
como con un fuerte y comprometido sentido de solidaridad en un contexto social.

La siguiente tabla sugiere las acciones, actividades o areas de oportunidad que,
referidas a los puntos de la misibn marista, ayudan a generar evidencias claras de la
observancia y apego a dichos principios, manejados a través del trabajo académico
colegiado.

Puntos de la Mision Marista.

Actividad, accién o Comunidad | Formacidn Formacion | Ganeracion de | Gensracion | Genaracion de | Construccion 0 tividad

4rea de oportunidad adueativa da personas Integral. Expariancias da Expariancias de una Impacto Pera viga
p Marista. compatante de Experiencias | de extension. | sociedad mas Social
LS aprendizaja. de solidaria
Inveatigacion.

Trabaics  de  Imvestigacion
vinculanies & integradores, Academias/ Lineas de
con acompafiamients de las X X X X X X X X Investigacion Departamentales.
distintzs Sreas de corosmizri
3plicables a cada caso.
Aeportes  de  Imssstigacion, Academias/ Lineas de
Tesis y Tesinas, oon car X X X X X X X X Investigacion Degarta ;
mulidsciplirar,  referdos & Invest. Alumnos.
protlematicas reales.
Perficipacion  en  congresos, Coordinzcion de Carrera
coloquias o forcs de discusin X X X X x X X X Vinculacion
mudiciplirares. /internacionalizacion.
Int=gracion de la practica a los
procesos tedrcos en aula, & Coordinacion de Carrera/
R e I X X X X X X X' | Academias! Vinculacion/ Gomité
intepradores con  difererdes Imvestigacion.
mstancias publicas y privadas.
Wincuacion  instibecional ¥
eduzativa 3 aivel local, racionsl
2 irtemacional, qua pammits un X X X X X X X X Vinculacion |
scercamisrty  sensitle & ionalizacio
P omhcem ez e Intemacionalizacion.
Difusion o2l conocimierio Coordinacion de Carera |
{publicacicn de resultadas en X X X X X X X L Comité de Investigacion.
difererizs medios 3 rivel loeal,
nacional e intemacional)

Tabla 1 Actividades para generar experiencias de aprendizaje Fuente: (Ascencio Rubio , SGnchez Flores,
Hernandez Velazquez, & Gonzalez Gonzalez, 2017)

El proyecto integrador, debera observar una serie de lineamientos metodoldgicos,
estructura y contenidos, que permitan la evidencia clara de la aplicacion critica de las
competencias y habilidades, asi como de su retroalimentacion a partir de la difusion y
discusién en un &mbito que trascienda el espacio meramente académico, aportando con
ello soluciones que contribuyan, a través de sus propuestas, a la construccién de una
sociedad mas solidaria y sensible a las necesidades del contexto social de aplicacion.



Desarrollo

Para que se puedan realizar proyectos de gran impacto es necesario que la UMG
realice las siguientes actividades:

- Identificar las necesidades del pais o regién

o Esto se realiza mediante a discusion de los diferentes proyectos
tomando en cuenta la pertinencia, alcance y limitaciones

- Contar con Infraestructura fisica y Recursos Humanos para enfrentar la
tarea.

o La UMG no cuenta con la capacidad de investigacion suficiente el
desarrollo de un proyecto de alto impacto, asi mismo no se esta del
todo familiarizado con los requisitos de calidad que debe cumplir cada
proceso, producto o servicio, para que éste pueda ser competitivo a
nivel industria, es aqui donde existe la intervenciébn de otras
instituciones educativas y empresariales para juntar esfuerzos para la
realizacion del proyecto.

- Entender el proceso de innovacién y cuél es su papel (como aporta valor).

o Cada actor reconoce su rol en el proceso y desarrollo del proyecto,
donde la investigacién béasica lo atiende la universidad, y la aplicada
la empresa(s) involucrada(s).

- Realizar Estudios del Estado del Arte o de la Técnica en sus lineas de
investigacion con el fin de encontrar un lenguaje comun y atractivo con las
empresas y la sociedad.

- Propiedad Intelectual.
o Encaso de que aplique.

A partir de lo anterior, la UMG realiza diferentes convenios con empresas y gobierno
mediante el departamento de Vinculacion, el cual realiza todas las formalidades
necesarias que permitan que los diferentes proyectos, se puedan realizar dentro de la
universidad.

En la siguiente tabla se muestra una lista de todos los PEI, que se han realizado
dentro de la UMG, en donde diferentes alumnos y docentes ha participado de manera
colaborativa para el desarrollo de cada uno de los proyectos, la lista contiene los PEI
realizados en el ciclo 2018-1 y 2018-II (Agosto Diciembre/17 — Enero-Junio/18).



No.

10

11

12

13

14

15

Nombre del proyecto

Plataforma tecnoldgica para un modelo de economia colaborativa On

Demand para la interpretacién remota de electrocardiogramas por
especialistas, integrada a un electrocardiografo de precision

Enriquecimiento y prueba de concepto del Microarreglo Agilent-
077232 para la deteccién multiple de agentes infecciosos de
importancia en México, incluidos en la NOM-017-SSA2-2012

Sistema de entrenamiento para la formacion y el entrenamiento de
brigadas de proteccién civil mediante realidad virtual

Disefio y desarrollo de plataforma inteligente de planificacion y
control intermodal para la logistica de transporte de carga en puertos
maritimos
Instructor virtual para gimnasios utilizando sensores de movimiento
para mejorar el rendimiento y la rutina del usuario, dando lectura a
los ejercicios realizados en aparatos y piso.

Disefio y desarrollo de plataforma de vacunacion y prototipo de
sistema de refrigeracion portatil para control y preservacion de
vacunas
Desarrollo de sistema para dispositivos mdviles como auxiliar en el
monitoreo de pacientes en tratamiento contra la obesidad

SmartCopMaps: Desarrollo de Sistema Inteligente de Seguridad con
Geolocalizacién para prevenir y eficientar las acciones contra el
delito. Segunda etapa

Sistema de Monitoreo para Cultivos y Analisis de Informacién en
Tiempo Real para la Toma de Decisiones en la Agricultura de
Precision (AP), Etapa Il
Mejora de la plataforma de marketing estratégico (BluePin),
vinculando el seguimiento de pedidos, la gestidon de entregas, reparto
y distribucion con base a la densidad y dispersion geografica.

Sistema de atencién y monitoreo de emergencias en tiempo real en
unidades de transporte de pasajeros

Desarrollo de planta piloto para obtencidon de extracto natural y
prototipos de aplicacidn para su uso en lesiones cutaneas causadas
por el virus Herpes.

Neuro Listening inteligencia artificial y sistema de apoyo para la
reduccién de estrés

IA Home, Casas con inteligencia artificial Parte Il

Sistema educativo tactil con proyeccidn en superficies planas

Tabla 2 Lista de PEI (1ra parte) Fuente: Depto. de Vinculacion



m Nombre del proyecto

16 Desarrollo de una plantilla para calzado generadora de electricidad

Atena: plataforma lddica-educativa para el factor humano del sector

17 .
automotriz. Segunda etapa.
Maquina compactadora y recicladora de residuos sélidos urbanos,
18 ecoldgica mediante energia solar con interfaz incluyente visual y
auditiva
19 Desarrollo e implementacién de plataforma de camara de video
inteligente loT para uso en Smart Homes
20 Desarrollo de una Plataforma de Streaming y
Contenidos 360.
21 Desarrollo de un Inversor Inteligente Fotovoltaico: Optimizaciény
Pre-Certificacion
22 Sistema inteligente integrado para el cddigo digital de ganado
(CODIGA 2.0)
Tabla 3 Lista de PEI (1ra parte) Fuente: Depto. de Vinculacion
Aplicacién

Para ejemplificar la aplicabilidad de los PEI, y como estos fomentan el trabajo
colaborativo y la generacion de proyectos de investigacién, desarrollo tecnolégico y
social, se describira el proyecto denominado, “Maquina compactadora y recicladora de
residuos sélidos urbanos, ecolégica mediante energia solar con interfaz incluyente
visual y auditiva”.

El objetivo general del proyecto es el desarrollo de una maquina compactadora y
recicladora de residuos (MARCE), que permita reciclar solidos urbanos, en especifico el
PET, fomentando asi, el reciclaje entre los usuarios de la maquina, incentivandolos con
ticket de descuento de los comercios que se encuentren alrededor en donde se instale
MARCE.

Como el proyecto venia directamente de una empresa, la UMG, se definieron los
entregables necesarios para el desarrollo del proyecto, quedando de la siguiente
manera

Los productos entregables son:

Investigacién de mercado resumen con anexos.
Directorio de empresas en la industria plastica.

Andlisis de viabilidad.

Identidad gréfica y logotipos

Clips de video para interfaz del monitor exterior
Expendedora de ticket

ok wnNnpE

A partir de los entregables, se reunieron las diferentes academias de la UMG que son
las siguientes:



- Ciencias Econémicas Administrativas (CEA)

- Ingenierias (ING)

- Ciencias Sociales y Humanidades (CSH)

- Ciencias de la Salud (CS)

- Arquitectura, Disefio Grafico y Animacion de Videojuegos (ADA)

en donde se propuso el proyecto, y a partir de los entregables, se incorporaron las
academias de CEA, ADA e Ingenierias, por tanto, se empezaron a trabajar, docentes y
alumnos interesados en el proyecto, quedando un grupo de trabajo que contribuy6 a
lograr las metas planteadas, quedando con los siguientes participantes:

- Administracién (2 alumno y 1 docente)

- Mercadotecnia (4 alumnos y 1 docente)

- Disefio Gréfico (2 alumno)

- Animacion y Desarrollo de Videojuegos (2 alumnos)
- Ingenierias (1 docente)

Una vez definido el grupo de trabajo, se describieron las actividades del proyecto de
acuerdo a un cronograma de trabajo, en la siguiente tabla se muestra las actividades
realizadas por cada area.

ol acwmd ke

1 | Investigacidn Exploratoria Mercado ESR ZMG CEA
2 Estudio de sensibilidad de precio CEA
3 Investigacién Exploratoria Mercado pepenador ZMG CEA
4 | Fase uno del programa Estrategia CEA
5  Desarrollo de Identidad Grafica y logotipos. ADA
6  Desarrollo de Clip “Inicio” ADA
7  Desarrollo de Clip “Procesando” ADA
8 | Desarrollo de Clip “Irreconocible” ADA
9  Desarrollo de Clip “Finalizado” ADA
10 Disefiar e implementar un mddulo expendedor de tickets con dos sefales digitales, una ING
de entrada y una de salida
11 Manual del médulo expendedor de tickets ING
12 Cronogramas de funciones imputables al presente proyecto ING
13  Reporte con los perfiles y descripciones de puestos del personal resultante al proyecto ING
14 Manuales, politicas de calidad, estructura del proyecto y procedimientos de control ING
15 Diagramas de flujo de Ingenieria del proyecto ING

Tabla 4 Lista de Actividades por académicas Fuente: (Universidad Marista de Guadalajara, 2017)

Los aspectos cientificos y tecnologicos desarrollados con respecto a los
compromisos planteados cumplieron al 100%, en CEA se disefié una investigacion de
mercado acorde al método Sampieri, logrando concluir con la informacion pertinente.
Se emplearon entrevistas de profundidad con seleccion de sujetos de forma aleatoria
simple, ejecutando las rondas discrecionalmente. En la siguiente tabla se muestra un
resumen del entregable de CEA.
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El crecimi en laindustria izen
Guanajuato, hizo que el Gobierno de ese
Estad gue predios en datoalas

empresas de reciclaje: bondad que no hay
en Jalisco. “El principal (pago) fijoes la
renta. Una estrategia como en Guanajuato
permitiria invertir en maquinaria mas
eficiente para poder procesar mas”

Por la cercania con el Puerto de Manzanillo
y la cantidad de material reciclable que se
genera en Guadalajara, la ciudad se
encuentra en una condicidn privilegiada
para su exportacion, aunque al final son los.
chinos quienes logran hacerse del 50% de la
materia prima y llevarsela a su pais por via
maritima.

En la Ciudad de México sélo se separa 20

Industria del reciclaje en México

15 empresas.

300 mil toneladas al afio (capacidad para
transformar).

314 millones de délares en inversion.
50% del PET reciclado es de envases grado
alimenticio.

29% del PET reciclado es de fibra textil
poliéster.

15% del PET reciclado es de ldminay fleje.
6% del PET reciclado es de envases no
alimenticios.

3B Hengsheng durante 2014, laempresa
colocd cerca de 100 maquinas en diferentes.
puntos del Distrito Federal, asicomo en
Puebla, Guanajuatoy Jalisco, con lo gue
lograron recuperar 128 toneladas de PET y
98 toneladas de aluminio

A partir del 8 de julio, la Ciudad de México

por ciento de las cerca de 13 mil |ad:
de basura.

4 una nueva clasificacion de la
basura.
Los nuevos tipos seran organicos,
inorgdnicos reciclables —come botellas de
pet o cartdn-, inorgdnicos no reciclables —
«como colillas de cigarroy pafiales—y de
manejo especial o voluminoso, como
colchones, llantas y muebles.

En Meéxico un pepenador recibe tres pesos
por cada kilo de PET que entrega. Los.
procesadores se embolsan seis pesos por
cada kilo vendido.

Realmente no hay un punto del pais que se
considere mejor o peor para emprender un
negocio de reciclado. La estrategia principal

es garantizar buenos clientes.

En México hay al menos cinco empresas
modelo que consumen sus propios
productos. PetStar, por ejemplo, es la
empresa recicladora de PET mas grande en
€l mundoy tiene su sede en Toluca.

Para tratar 4 mil 500 toneladas de basuraal
dia, el Gobierno de la CDMX desarrolla el
proyecto de construccién de una Planta de
Termovalorizacién que sera desarrollada por
la empresa Veolia.

Tabla 5 Investigacion Exploratoria Mercado ESR ZMG

También se realiz6 el estudio de la sensibilidad de precio, Recopilacion de
informacion comercial MARCE y J3

Modelo de Negocio

tm

« Modelo de 2 colas.

Se trata de modelos de negocio en el que
existen al menos 2 (aunque puede haber
mas) %rupas de clientes interdependientes
entre si (lados). Este tipo de modelo de negocio
nace del hecho gue uno de los lados sélo se
beneficia si el otro esta presente, siendo por
tanto el principal objetivo de la empresa facilitar
la interaccion entre ellos, actuando como
intermediaria y potenciando el efecto de red al
maximo.

La premisa clave para que este planteamiento
Lenga exito es que debe atraer y crear valor a
los dos lados por igual. Si dnicamente ofrece
valor real a uno de los dos lados, el otro
rapidamente decrece y deja de tener valor por
si mismo.

llustracion 1 Estudio de sensibilidad de precio

Ademas, se realizo Investigacion Exploratoria Mercado pepenador ZMG, en la siguiente
ilustracion se muestra el reporte de investigacion y entrevistas a pepenadores.



Entrevistasa Pepenadores

U grupn de shumeos de dbo semestre de Mercadotecris  publicidsd realizd 20 entreyistas prpenadones, Comocer la opividn respectn a |a mpbementacicn de una

(CEAEE

Dentro del trabajo de ADA se buscé cumplir con los diagramas de flujo que la
magquina realiza y empatarlos con la interfaz de usuario, debido a que la maquina no
tiene ningun dispositivo periférico que permita la comunicacién con el usuario, las
animaciones explican el proceso en el que se encuentra la maquina e informan al
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llustracion 2 Investigacion Exploratoria Mercado pepenador ZMG

usuario del paso a seguir de inicio al fin del proceso.

En la siguiente ilustracion se puede apreciar los disefios generados de los clips en
los tiempos de Introduce, Error y Toma el Ticket por los alumnos de la academia de

ADA,

(M4RC3 (

i

(M4Rrc3

Introduce

BoTELLA PET
0 LATAS DE ALUNINIO

iERROR!

LA mAQUINA MO RECOMOCE
EL 0BJETO INTRODUCIDO

Toma el ticket

GRS por nuc..w!/

llustracion 3 Tiempos de los Clips



Con respecto a los requerimientos de Ingenierias, se cumplié en el desarrollo de la
etiquetadora, que se implementara en la maquina, la cual despachara un ticket de
descuento cada vez que el usuario inserte una botella PET. En la siguiente ilustracién
se muestra el concepto de ingenieria de la expendedora de tickets.

llustracion 4 Concepto de Ingenieria.

En la siguiente ilustracion se muestra, que una de varias propuestas que se
presentaron en el disefio de MARCE.

Propuesta 1

Panel Solar
“Ajustable”

Pantalla22” —

»
/
/

Bote de basura
// “Botellas no aceptadas’
-
=
e
Pintura anti-vandalismo
9 “limpieza”

Publicidad!

“Impresa” \\ /

7

Puertas de acceso Puertas de acceso
“material triturado y mantenimiento” “recoleccion de material no aceptado”

llustracion 5 Propuesta de disefio.



El logro del impacto tecnoldgico, cientifico, y econémico, se descripcion el
cumplimiento cualitativo y cuantitativo del proyecto.

Impactos cualitativos Impactos cuantitativos

Impacto Social: Impacto Social:

Generacién de empleos especializados a maestros y Generacion de empleos especializados a los alumnos y

doctores a quienes participaron en el desarrollo del docentes quienes participaron en el desarrollo del

proyecto. proyecto, que apoyaron en la realizacion de algunas
actividades.

Ademas del beneficio directo para las personas con
actividad en recoleccion de basura que podran hacer Impacto ambiental:
uso de la maquina.

Comercializacion de material reciclado a la industria a
Impacto ambiental: través de la maquina MARCE.

Con la utilizacién del sistema desarrollado se tendra Beneficio Cientifico y tecnoldgico:
como resultado una eficiencia en la recoleccion de

materiales reciclables. Empleo de un sistema de captacién de material de

reciclaje para su comercializacion, haciendo uso de una
Beneficio Cientifico y tecnoldgico: investigacion comercial pertinente.

Generacion de un reporte de viabilidad para el
entendimiento del mercado y su ejecucion.

Discusioén

En el desarrollo del proyecto, se pudo apreciar que el impacto de programa de estimulos
a la innovacion, con conjunto con la metodologia implementada de la universidad que
son los proyectos integradores, fomenta en los alumnos y docentes involucrados a
trabajar de manera colaborativa, ya que es necesaria para llegar a las metas
establecidas.

Un punto importe que es necesario recalcar, es que la empresa involucrada tuvo toda la
disponibilidad de ir de la mano con los docentes y alumnos en resolver las dudas que
fueron saliendo sobre la marcha en el desarrollo del mismo.

Al finalizar el proyecto, éste se presento al finalizar el ciclo escolar, en la sesion de
presentacion de proyectos integradores, difundiendo asi, el logro obtenido en el
desarrollo de éste, despertando asi la inquietud en otros estudiantes en participar en
proyectos similares, y que, sobre todo generen un impacto social, y en este caso
econdmico, por ambas partes.

Una de las principales habilidades que se les noto en el desarrollo del proyecto, fue que
los alumnos se hicieron autodidactas, que, aunque algunas cosas no se ensefiaban
completamente en clase, los alumnos decidieron realizar una busqueda de informacién
de diferentes fuentes que les permitirdn desarrollar con éxito las actividades
encomendadas.



Por el otro lado con los docentes, se notd mejor participacion y acompafiamiento con
sus alumnos, ya que siempre estuvieron al tanto y dando seguimiento a las actividades
de cada area, con el fin de que el proyecto fuera satisfactorio.

Con respecto a la difusion del desarrollo de este proyecto, los alumnos adn estan
trabajando en el documento que les permitird dar a conocer su proyecto, por otro lado
existen proyectos anteriores, que los docentes y alumnos involucrados ha realizados
produccion académica, difundiendo sus investigaciones en diferentes congresos y
publicando en articulos en revistas de investigacion o memorias de congreso.
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