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Resumo

A pesquisa tem o objetivo de descrever de que forma os(as) licenciandos(as)
da Universidade Federal do Ceara (UFC) compreendem como uma aula pode
acontecer, fazendo-se uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacao (TDICs), integrando-as no processo de ensino-aprendizagem.
Desenvolve-se uma investigagdo de abordagem qualitativa caracterizada
como Pesquisa Exploratéria. A unidade de andlise é composta por dezesseis
licenciandos(as), de diferentes areas de formagdo, vinculados a disciplina
Tecnodocéncia ofertada no semestre 2018.2 na UFC. Subdivide-se em trés
etapas: planejamento, coleta e andlise de dados. A coleta de dados ocorre a
partir do questionario de sondagem disponibilizado aos(as) licenciandos(as)
no inicio da disciplina. Na analise dos dados aplica-se a interpretacdo direta
dos dados obtidos, pautados na compreenséo da integracéo e uso das TDICs
em sala de aula. Evidencia-se que os(as) licenciandos(as) iniciam a disciplina
com dificuldade em compreender a integracao das TDICs na pratica docente
em sala de aula, observando que seu uso se vincula ao papel do professor
com apresentagdo de contetdos, videos e slides. Pretende-se dar
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continuidade a pesquisa, mediante coleta e andlise de dados da disciplina, nos
semestres subsequentes.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao,
Formacé&o inicial, Licenciatura, Sala de aula.

1. Introducéo

A sociedade esta ficando cada vez mais complexa e, com isso, é
importante considerar que: o aluno ja ndo € mais 0 mesmo e ndo atua como
antes, porquanto, ele vive na cultura digital, preferindo as telas do que
materiais impressos; com essa complexidade, se as pessoas hao estiverem
preparadas terdo muita dificuldade para navegar no mar de informacgdes e de
novas situacdes que estdo surgindo (VALENTE, 2018).

E relevante considerar que o impacto das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDICs) na sociedade atual promoveu o
surgimento de uma nova forma de organizacdo econémica, social, politica,
cultural e educacional. O impacto das TDICs modifica em grande medida o
cenario escolar e leva os processos educacionais para além das paredes da
escola (COLL; MONEREO, 2010).

No entanto, na prética escolar que utiliza equipamentos tecnolégicos
de ultima geracéo, pouco se alterou o processo de ensino e aprendizagem. As
escolas permanecem, em geral, com as mesmas propostas e grades
curriculares; a mesma segmentacao disciplinar dos conteidos; a mesma carga
horéaria. Os professores continuam utilizando as mesmas estratégias,
fortemente baseadas na fala e na exposi¢éo oral do contetdo (KENSKI, 2013).

Porquanto, embora as instituicdes de ensino possam contar com aulas
de informética ou possam estar conectadas a internet e utilizarem recursos
tecnolégicos, ndo estdo conectadas e integradas entre elas; estdo conectadas,
nas palavras de Aparici (2012, p. 7) “com o docente para repetir 0 mesmo de
sempre, apesar de a tecnologia permitir mais que a mediagcéo, coordenacao
ou supervisdo de tarefas pedagdgicas”.

Direcionando essa afirmacéo diante da perspectiva da formacao inicial
do professor, pode-se a pensar na proposta de um professor intelectualmente
bem formado, com capacidade para refletir e interagir com as informacdes e
as inovacdes e com autonomia para pensar e reprogramar a sua prépria
pratica, saber identificar seus limites e buscar as mais adequadas formas de
atualizacdo pedagégica e cultural para obter melhores resultados no seu
desempenho profissional (KENSKI, 2004).

A presente investigacdo busca refletir sobre os usos das Tecnologias
Digitais nos cursos de Licenciatura como formacao para a pratica docente na
sociedade atual, considerando-as presentes na vida e na cultura dos alunos,
nos processos de ensino e de aprendizagem, contribuindo para a reflexéo,
ainda necessaria, acerca da formacdo docente em tempos de cibercultura e



sua interrelacdo com conhecimentos para a atuacao de professores no cenério
atual cada vez mais impactado pelo uso das Tecnologias Digitais.

A pesquisa pauta-se em responder a seguinte questao de investigacao:
de que forma os(as) licenciandos(as), no processo de formacdo inicial, pensam
em como uma aula pode acontecer fazendo-se uso das tecnologias digitais?

O contexto de investigacdo ocorre em uma disciplina que, a partir de
2015, a UFC inseriu como disciplina optativa para todos os cursos de
Licenciatura presencial: a Tecnodocéncia. Apresenta como objetivo integrar os
conteudos tedricos as atividades praticas da docéncia com o desenvolvimento
de planejamentos e Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADES)
integrados as TDICs. Ofertada semestralmente, com 64 horas/aula, os
encontros presenciais acontecem em laboratério informatizado com
equipamentos subsidiados pelo Governo Federal mediante o desenvolvimento
do Projeto Laboratério Interdisciplinar de Formacao de Educadores (LIFE).

Diante desse cenario, a pesquisa tem como objetivo descrever como
os(as) alunos(as) de cursos de Licenciatura, da disciplina optativa
Tecnodocéncia, ofertada pela UFC, no semestre 2018.2, compreendem como
uma aula pode ocorrer fazendo-se uso das Tecnologias Digitais da Informagéo
e Comunicagéo (TDICs), integrando-as no processo de ensino-aprendizagem.
Utiliza-se, para este fim, a Pesquisa Exploratéria como metodologia.

2. Referencial Tedrico

As transformagBes surgidas pelas inovacdes tecnoldgicas e,
consequentemente, pela cultura digital estdo afetando todos os seguimentos
da sociedade atual, exceto a educacdo que continua secular, ainda baseada
nos modelos tradicionais de transmissédo da informacg&o. Contudo, a falta de
interesse demonstrado pelos alunos, os altos indices de evaséao e a repeténcia
tém levado as instituicbes de ensino, tanto do ensino basico quanto do
superior, a repensar seus processos de ensino e de aprendizagem na cultura
digital (VALENTE, 2018).

Importa considerar que as novas formas de comunicacao, realizadas
mais rapidamente, levam o campo da educagéo a enfrentar novos desafios
decorrentes da necessidade e do desejo de integrar as tecnologias as praticas
educativas (ALMEIDA; SILVA, 2011). Porquanto, as possibilidades
tecnolégicas atuais (de criar, ensinar, construir, entre outras) devem ser
compreendidas pelos profissionais como ferramentas a serem exploradas, no
intuito de trazer para o debate toda a sociedade envolvida com o ensino, de
forma a agregar e multiplicar o interesse pelos temas a serem debatidos,
passando por uma reforma nos curriculos escolares e da academia (KENSKI,
2013).

No entanto, a escola e a grande maioria das instituicbes de ensino
superior, ainda ndo estdo inseridas na cultura digital. Enquanto gestores,
professores e alunos, fora dos muros das instituicdes de ensino vivenciem a



cultura digital, a sala de aula ainda ndo faz parte dessa cultura (VALENTE,
2018). As tecnologias ndo mudaram a maneira como o0 curriculo é
desenvolvido e nem alteraram os processos de ensino e de aprendizagem. Ou
seja, as mudancas na educacéo estdo distantes do que acontece nos demais
segmentos da nossa sociedade, conforme apontou Senger (2018, s/p):

Nosso sistema de educagédo esta preso em uma ironia tacita:
a instituigdo com o maior potencial para o impacto no futuro
€, sem duavida, a Gnica mais moldada por ideias do passado.
Ninguém espera que uma empresa baseada em tecnologia
desenvolva produtos como seus predecessores fizeram 30
anos atras, e muito menos produzam os mesmos produtos.
No entanto, todos nés esperamos uma aula de algebra hoje
muito parecida com a que tivemos quando éramos
estudantes. O professor deve estar na frente, no controle da
classe, os alunos devem estar escutando silenciosamente,
sentados atrds de carteiras enfileiradas. Deve haver uma
estrutura ordenada para o dia, organizada em torno de um
curriculo pré-determinado para o ano. Ah, sim, pode haver
alguns dispositivos como alunos com iPads e acesso a
internet, mas estes nada mais sdo do que novos sinos e
apitos adicionados a um veiculo que esta, em grande parte,
inalterado.

Apesar disso, a prépria cultura digital e o aluno que nela vive, estdo
contribuindo para que as instituicbes de ensino, especialmente do ensino
superior, repensem seus processos de ensino, aprendizagem e curriculo.
Assim, maiores desafios sdo apresentados aos cursos de Licenciatura que
formam os futuros professores, refletindo-se sobre o uso pedagdégico e didatico
das tecnologias digitais nos contextos de ensino e aprendizagem (MERCADO,
2013). Porguanto, em um mundo conectado pelas tecnologias, a imagem de
um professor transmissor de informacéo, protagonista central das trocas entre
seus alunos e guardido do curriculo, comeca a entrar em crise (COLL;
MONEREO, 2010).

Considerando os apontamentos de Tardif (2007), a docéncia néo se
fundamenta somente em conhecimentos disciplinares e de contetdo, mas
envolve habilidades, como as consideradas pelos contextos sociais em que se
insere o profissional docente. Como exemplo do uso proficiente das TDICs em
sua profissionalizacdo, percebe-se a eminéncia de se consolidar as formacotes
docentes com o intuito de integra-las em suas a¢des de ensino, aprendizagem
e avaliagéo.

Segundo o autor, ainda, na formacao de professores encontra-se uma
caracteristica de fragmentacéo dos saberes. Ainda ndo integra as tecnologias
digitais em seu curriculo de forma a torna-las inerentes aos saberes
especificos de cada area. Esse fato se repercute na atuagdo do(a)
licenciando(a) quando se torna professor(a) (TARDIF, 2007).

Porquanto, utilizar-se de aparatos, ferramentas e recursos tecnolégicos



somente com a finalidade de uso, ndo € suficiente na pratica docente. E
preciso repensar como utiliza-los, com quais objetivos e metodologias
(KENSKI, 2013).

A necessidade, portanto, ndo é a de usar o meio para
continuar fazendo o mesmo. E preciso mudar as
praticas e os habitos docentes e aprender a trabalhar
pedagogicamente de forma dinamica e desafiadora
(...) devemos compreender e nos apropriar das
especificidades das inovagbes tecnoldgicas,
adequando-as como inovagBes pedagogicas
(KENSKI, 2013, p. 97).

Para a autora, o desafio dos professores ndo estd somente em
manusear essas tecnologias e ferramentas digitais, mas em como conseguir
integra-las em suas praticas pedagodgicas para que possam promover um
ensino e uma aprendizagem em que o aluno é o protagonista desse processo
(KENSKI, 2013).

Marinho e Lobato (2008) centraram suas pesquisas nos saberes
necessarios aos professores para o uso das TDICs. Realizando uma pesquisa
junto a professores formadores, os autores constataram o uso “limitado” das
TDICs nas salas de aula dos cursos de Licenciatura, sendo o computador
utilizado como uma “maquina de escrever moderna’. Com base nesta
constatacdo, os autores afirmam que, formados em espa¢os com pouco ou
nenhum uso dessas tecnologias, os futuros professores da Educacdo Basica
provavelmente ndo levardo para as suas salas de aula praticas que “avangam”
no uso dos computadores e da Internet. Sugerem pensar em estratégias que
permitam “melhor incorporar o computador nas licenciaturas” (MARINHO;
LOBATO, 2008, p. 07).

Freitas (2005) pesquisou como professores em formacéo e professores
atuantes nas redes de Ensino Fundamental e Médio de uma cidade mineira
enfrentam e se posicionam diante da cultura tecnoldgica da Informatica. No
que diz respeito a formacao inicial, a autora constatou que os futuros
professores “até fazem um certo uso pessoal do computador e acessam a
Internet para comunicacgdo através de e-mail e alguma navegacgéo pela web,
no entanto, n&do vinculam essas atividades a sua pratica pedagdgica”
(FREITAS, 2005, p. 11).

Goncalves e Nunes (2006) realizaram uma pesquisa em uma cidade
do Estado do Ceard. Analisaram a formacéo e a pratica de professores do
Ensino Médio quanto ao desenvolvimento do trabalho com TIC na escola.
Entrevistaram professores com maior frequéncia de uso do laboratério de
Informética da escola, visando a investigar sua trajetéria de formacéo e suas
concepcbes sobre essas tecnologias. Os autores constataram que oS
conhecimentos para a utilizacdo das TIC da maioria dos professores nao foram
obtidos na formagao inicial, de modo que “os sujeitos tém certo dominio das
ferramentas tecnoldgicas, sem, entretanto, ter recebido formacao especifica



para utliza-las a servico do processo de ensino e aprendizagem”
(GONCALVES; NUNES, 2006, p. 16).

Ponte, Oliveira e Varandas (2003) colocam a necessidade de os
professores serem mais do que consumidores de contetdos da Internet,
tornando-se produtores e co-produtores de paginas virtuais com 0s seus
alunos. Sustentam os autores que os alunos dos cursos de formacao inicial de
professores precisam “conhecer as possibilidades das TICs e aprender a uséa-
las com confianga” (PONTE; OLIVEIRA; VARANDAS, 2003, p. 161), tendo em
vista que elas podem se constituir em:

[..] & um meio educacional auxiliar para apoiar a
aprendizagem dos alunos; b) um instrumento de
produtividade pessoal, para preparar material para as aulas,
para realizar tarefas administrativas e para procurar
informacdes e materiais; ¢) um meio interativo para interagir
e colaborar com outros professores e parceiros
educacionais. (PONTE; OLIVEIRA; VARANDAS, 2003, p.
163)

Diante desse contexto e das pesquisas apresentadas, considera-se
gue a escola e as universidades precisam ser redimensionadas para atender
as demandas atuais. Esse redimensionamento passa pela reavaliacdo do
papel do professor, e, consequentemente, pela formacao inicial dos futuros
professores. Os cursos superiores de Licenciatura precisam preparar 0s
futuros docentes para o uso eficaz das tecnologias digitais, contribuindo com
o aluno no desenvolvimento das capacidades cognitivas que sao requeridas
para que se concretizem os processos de ensino e de aprendizagem (COLL;
MONEREO, 2010).

As licenciaturas, espagos da formagéo inicial dos professores, ainda
agem como se as tecnologias digitais ndo existissem, ou seja, pouco se
preocupam em disponibilizar aos graduandos disciplinas que os ensinem a
lidar com essas tecnologias e a utiliza-las como recurso em atividades de
ensino e de aprendizagem (MARINHO, 2006).

Dessa forma, os docentes sdo (en)formados, seguindo um modelo
fechado, pretensamente acabado e determinado em suas verdades (LIMA,;
LOUREIRO, 2016).

3. Metodologia

A investigacdo de abordagem qualitativa utiliza como metodologia a
Pesquisa Exploratéria, pois busca-se proporcionar maior familiaridade com o
problema da formacéo inicial dos(as) licenciandos(as), considerando o
levantamento bibliografico e um questionario como instrumento de coleta de
dados (GIL, 2010).

A unidade de andlise corresponde a dezesseis (16) estudantes de



Licenciatura, cursando a disciplina Tecnodocéncia, ofertada pela Universidade
Federal do Ceard, no semestre 2018.2. Escolha feita devido serem alunos(as)
em formacdo inicial para, possivel e futuramente, atuarem como docentes.
Desse cenario destacam-se 0s seguintes aspectos: 56,3% sao do género
feminino; 62,5% cursam do sexto ao décimo semestres; sobre as areas as
guais tais licenciandos(as) estdo vinculados, observa-se a presenca dos
seguintes cursos: Ciéncias Bioldgicas (43,8%), Letras (25,0%), Pedagogia
(6,3%), Fisica (6,3%), Ciéncias da Computacgéo (6,3%), Geografia (6,3%) e
Musica (6,3%).

Os sujeitos da pesquisa foram consultados mediante a aplicacdo do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) com a pesquisa
aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFC. S&o utilizados os dados
apenas dos que consentiram em participar da investigacao.

A respeito da disciplina Tecnodocéncia, apresenta como objetivo
integrar os conteldos tedricos as atividades praticas da docéncia com o
desenvolvimento de planejamentos de aula e Materiais Autorias Digitais
Educacionais (MADES) integrados as Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo (TDICs), bem como a articulacdo de aplicacdo dos
conhecimentos em sala de aula de escola publica com alunos da Educagéo
Bésica. As propostas de aula desenvolvidas apresentam caracteristicas
interdisciplinares integradas as TDICs com dois ou mais cursistas de areas
diferentes atuando concomitantemente em sala de aula. E ofertada
semestralmente para alunos da UFC.

A pesquisa esta concebida em trés (3) etapas: planejamento, coleta e
andlise de dados. Na primeira etapa, baseada em uma pesquisa bibliogréfica,
realizou-se um estudo em artigos, dissertacdes e livros, sobre as categorias
gue compdem a pesquisa: tecnologias digitais, uso das TDICs em sala de aula,
TDICs integradas aos contetdos curriculares.

A segunda etapa deu-se por meio do acesso aos arquivos da disciplina
Tecnodocéncia no Google Drive, em gue constavam o questionario de
sondagem com as respostas dos(as) licenciandos(as), disponibilizados logo
no inicio da disciplina por meio de formulario.

Utilizou-se 0 questionario de sondagem para perscrutar 0s
conhecimentos prévios dos(as) licenciandos(as), a respeito da seguinte
guestdo: Como vocé pensa que uma aula pode acontecer fazendo-se uso das
tecnologias digitais?

A terceira etapa consistiu na andlise das respostas dos(as)
licenciandos(as). Aplicou-se uma analise interpretativa dos dados, tendo como
foco sua compreenséo sobre as TDICs e seu uso em sala de aula, verificando
de que modo e sob qual concepgéo pedagogica os discentes fundamentaram
sua compreenséo de ensino de contetidos mediados pelas tecnologias digitais.



4. Resultados

Para a preservacao da identidade dos sujeitos da pesquisa utiliza-se a
letra “L” seguida do numero indo-arabico para a representacdo de suas
respostas escritas. A aplicacdo do questionario de sondagem ocorreu em 09
de agosto de 2018.

Mediante a analise dos dados coletados, quanto a compresséao dos(as)
licenciandos(as) sobre como ocorreria uma aula fazendo-se uso das TDICs
observa-se que, em geral, propuseram uso de recursos e ferramentas digitais,
ndo obstante, sem descrever como poderiam utiliza-las, integrando-as aos
contetdos de sua area especifica, dialogando com metodologia e concepgéo
pedagdgica:

“Trazendo a tecnologia para aplicacao de conceitos” (L3);

“Através de programas, jogos, app entre outras coisas” (L14);

“De inumeras maneiras. Seja de maneira on demand, ao invés de ao
vivo. Seja a distancia. Com formatos de videos, texto, podcasts, através de
aplicativos e varias outras formas” (L2);

“Fazendo uma aula criativa, diferenciada e interativa” (L5);

“Ela pode ocorrer de forma que os alunos se interessem mais, ja que
existe mais um recurso de ensino que é a tecnologia digital” (L7);

“Usando mesa digitalizadora, apresentando exemplos de como a
tematica foi representada nas midias, em sistemas e midias” (L16).

A utilizagdo das TDICs em sala de aula funciona como facilitadora dos
processos de ensino e de aprendizagem, auxiliando assim o processo de
transmissao do conhecimento (MORAN, 2002). As contribuicbes que as TDICs
podem gerar aos processos de ensino e aprendizagem sao muitas, mas, para
que isto aconteca, é fundamental o papel do professor. Contudo, a tecnologia
digital ndo pode ser exclusivamente uma ferramenta, afinal, isso faz com que
a escola continue a mesma trocando o giz por lousa digital. Porquanto, o
potencial das TDICs esta em sua utilizagdo por alunos e professores nas
praticas educacionais que transcorrem nas salas de aula, em fungéo dos usos
gue o fazem delas (COLL; MONEREO, 2010). Dessa forma, o professor tem o
papel de colocar a tecnologia a servico do aluno, criando um contexto de
atividade em sala de aula.

Além disso, os dominios técnico e pedagogico devem acontecer juntos,
simultaneamente. Valente (2005, p. 12) defende que o educador “deve
conhecer o que cada uma dessas facilidades tecnoldgicas tem a oferecer e
como pode ser explorada em diferentes situa¢cdes educacionais”.

Outros(as) licenciandos(as) explicaram sobre a utlizacdo das
tecnologias digitais em sala de aula, desviando-se da pergunta de investigacdo
sobre como eles pensavam uma aula utilizando-as:

“As tecnologias digitais se propbem a trazer facilidade e praticidade nas
acoes cotidianas. Além disso, tornar a aula mais atrativa para os estudantes
pode ser de grande importancia para o atingimento dos objetivos pensados”
(L12);



“Sem duvidas para as criangas e adolescentes de hoje, bem mais
interessante. Acredito que as tecnologias digitais sdo excelentes ferramentas
gue permitem a visualiza¢do de diversos conteudos a serem compreendidos
bem mais facil, por exemplo, o funcionamento do sistema solar, formacéo de
nuvens, o funcionamento de motores e assim a emissao de gases entre outros”
(L13).

Segundo Marques, Gomes e Gomes (2017), a presenca pedagogica
das TDICs, no ambiente escolar, € pouco significativa e seu potencial € pouco
explorado nos processos de ensino e de aprendizagem, em distintos niveis, do
Béasico ao Superior. A presenca dessas tecnologias produz novos padrdes de
comportamentos, relacionamentos pessoais e sociais que refletem
diretamente da adocéo de novos tipos de formacéao e escolarizacédo (KENSKI,
2013).

Em seus estudos acerca da formacgéo do professor e das politicas a ela
relacionadas, Gatti, Barreto e André (2011) evidenciaram que as formacgoes
oferecidas aos docentes sdo, em boa parte, negligenciadas e oferecidas de
forma pontual e distante da realidade dos professores. Esse é o cerne do
problema quando se trata de uso (ou, mais precisamente, do desuso) das
tecnologias digitais has escolas, a despeito de todo o investimento publico: a
formacao inicial e continuada do professor. Evidencia-se a problematica sobre
as préticas, os métodos e as didaticas especificas para uso das TDICs nas
licenciaturas. Isso porque ndo se pode exigir mudanca no perfil dos
profissionais da educacdo que saem das academias quando a formacao que
lhes é oferecida ainda ocorre sob moldes tradicionais; € preciso forma-los da
mesma maneira que se espera que venham a atuar futuramente (SOUZA,
SCHNEIDER, 2016).

Sobre essa perpetuacao dos moldes tradicionais, D’Ambrésio (2017)
utiliza-se da metafora das “gaiolas epistemoldgicas” para descrever os atuais
“sistemas de conhecimento”. Para o autor os diferentes conhecimentos séo
como passaros que sdo alimentados pelo que esta na gaiola (questdes de
pesquisa, teorias, etc.) e que voam apenas neste espaco; veem e sentem o
que esta delimitado pelas grades (critérios de validagdo e rigor formal) e
comunicam uns com 0s outros usando uma terminologia que é compreendida
somente pelos passaros da mesma espécie (seminarios e conferéncias de
especialistas); reproduzem e procriam entre si (alunos, mestres e doutores
formados pelos seus orientadores e que seguem seus passos, estilo e sua
linguagem). E finaliza:

Os péassaros na gaiola ndo podem ver a cor que a gaiola é
pintada do lado de fora. Ndo veem, ndo acompanham o que
0 que se passa no mundo real, que € complexo e sempre em
mudancgas. (D’AMBROSIO, 2017, p. 119).

Um(a) licenciando(a) afirmou que a aula poderia acontecer da mesma
forma que uma aula ocorre sem as Tecnologias Digitais: “Da mesma maneira
que as demais” (L9). O uso das TDICs em sala de aula pode ocorrer adotando-



se das mesmas préticas tradicionais. Utilizando-as dessa forma, as TDICs
aparecem como meios de informatizar os métodos de ensino tradicionais,
limitando-se ao transmitir, ndo existindo uma mudanca nas préticas didatico-
metodoldgicas (VALENTE, 1999).

O papel de um professor, pensado como transmissor de informacao,
no contexto atual, deixa de fazer sentido, porque as necessidades séo outras.
Dessa forma, necessita da articulagao das necessidades do contexto social as
praticas pedagogicas. Coll e Monereo (2010) colocam que, atualmente, inicia-
se uma compreensao sobre a importancia das competéncias nos processos
de ensino e aprendizagem. Trata-se de uma articulacdo que envolve
competéncias relacionadas ao uso das TDICs, sob o olhar construtivista de
Perrenoud e Thurler (2002):

(...) a aptiddo para enfrentar uma familia de situagBes
andlogas, mobilizando de uma forma correta, rapida,
pertinente e criativa, multiplos recursos cognitivos: saberes,
capacidades, microcompeténcias, informagfes, valores,
atitudes, esquemas de percepgdo, de avaliacdo e de
raciocinio. (PERRENOUD; THURLER, 2002, p. 19).

Um(a) licenciando(a) do curso de Letras, abordou possibilidades de uso
das TDICs em sua area de formacéo, levando-se em consideracéo as diversas
formas modais de textos: “Penso que uma aula com tecnologias digitais pode
acontecer fazendo-se uso de diferentes modalidades linguisticas, oral e
escrita, além de uma interacdo diferenciada com os textos em formatos
digitais” (L10).

Rojo (2013) menciona a necessidade de o professor e a escola
preparar os alunos para acompanharem as mudancas ocorridas na sociedade
guando observa ser preciso que a instituicdo escolar prepare a populagéo para
um funcionamento da sociedade cada vez mais digital, além de buscar no
ciberespaco um lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferencas e
identidades mudltiplas. Em sintese, que a escola promova multiletramentos
tanto no sentido da diversidade cultural de producéo e circulacdo dos textos
como no sentido da diversidade de linguagens que os constituem, incluindo o
letramento digital com praticas que envolvam a tecnologia e o0 uso dela.

Verifica-se a palavra “integragdo” nas respostas de dois (duas)
estudantes.

“Através das observacdes dos alunos, do conhecimento sobre seus
habitos com os recursos digitais que possuem acesso e, buscando a
integracdo destes em sala de aula” (L8);

“Fazendo uso de aplicativos educacionais, sites, comunicagéo através
de plataformas, redes sociais. Fazendo uma interagéo professor e era digital.
Mas nos integrando” (L15).

A integracdo das TDICs na educacéo caracteriza a insercao da cultura
digital na escola, espaco de coletividade e sociabilidade, exercendo uma for¢ca
estruturante para que este espagco escolar se transforme e atenda as



mudancgas promovidas na sociedade pelo avanco tecnolégico. A metodologia
utilizada pode tornar significativa ou ndo a integracdo das TDICs nas praticas
docentes, pois, ndo se trata de inseri-las em lugar dos artefatos presentes
tradicionalmente na sala de aula, ou de inseri-las como mais um recurso
disponivel; faz-se necesséria uma transformacdo no processo educacional,
nas praticas pedagogicas desenvolvidas no espaco escolar para uma efetiva
integracéo das TDICs, transformando, consequentemente, as praticas sociais,
gracgas as possibilidades de comunicacao, interacao e produc¢éo que oferecem
(ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 3).

Convém, portanto, considerar as tecnologias digitais como ferramenta
cultural. O nivel de familiaridade esté relacionado ao uso de artefatos que uns
e outros realizam e que sao diferentes em funcdo do nivel de experiéncia.
Quando questionados, outros(as) licenciandos(as) demonstraram que nao
compreendiam como poderia ocorrer uma aula utilizando-se as tecnologias
digitais no ensino e na aprendizagem dos alunos, afirmando que ndo obtiveram
formacéo em seus cursos sobre o uso das TDICs na sua futura profissdo como
docente; justificaram, também, ndo terem tido alguma pratica como docente,
utilizando-as em sala de aula.

Citaram como referéncia os laboratérios de informética para ocorrer o
uso das TDICs no ensino, limitando-o como o espaco para a pratica docente
em que pode ocorrer com o uso das tecnologias digitais.

“Ainda ndo tive uma oportunidade de utilizar esses meios em sala de
aula, mas acredito que se tiver um foco e planejamento, da pra experimentar
muita coisa de diversas areas” (L6);

“Nunca tive experiéncia com uso de tecnologias em sala de aula. E
nunca durante minha graduacéo fui instruido para isso. Mas acho que se da
pela pesquisa nos laboratérios de informética das escolas” (L5).

Para Valente (1999), a escola deve se consolidar como o espaco no
gual os acontecimentos e vivéncias do individuo seguem o mesmo ritmo em
gue ocorrem na sociedade. Assim, explorar as TDICs no processo de ensino
promove novas formas de acesso a informacéo e a aprendizagem, propiciando
atividades que poderdo ser desenvolvidas em um mesmo tempo, mas em
espacos bem diversos, uma vez que o aluno se utiliza dos recursos
tecnolégicos em todos 0s espacos.

Acentua-se que, assim como o professor necessita de conhecimentos
especificos (tais como Matematica, Fisica e Quimica) e de conhecimentos
pedagdlgicos gerais para exercer a sua profissdo na escola, necessita,
também, de conhecimentos pedagdégicos do contedido nos quais se incluem os
saberes relacionados as tecnologias (GATTI; BARRETO, 2009).

O uso inteligente do computador ndo lhe é um atributo inerente, mas
esté vinculado a maneira como se concebe a tarefa na qual seré utilizado, pois
€ o contexto de atividade que determina as metas das préaticas educacionais.
De acordo com Coll e Monereo (2010), a incorporacéo das TDICs na educacé&o
ndo transforma nem melhora automaticamente os processos educacionais,
mas, modifica substancialmente o contexto no qual ocorrem esses processos



e as relagdes entre os alunos, os professores, as tarefas e os contetdos de
aprendizagem.

5. Conclusao

Torna-se relevante refletir sobre a incorporacdo das TDICs no curriculo
das universidades na formacao inicial dos professores, para que possam
maneja-las e integra-las no processo de ensino e aprendizagem dos(as)
licenciandos(as). Dessa forma, cada professor atuante na formagéao docente
serd considerado um exemplo para o licenciando, a partir de sua prépria
pratica.

Considera-se que € na formacao inicial que o docente precisa conhecer
novos métodos de ensino. Por isso, ndo basta que uma ou duas disciplinas
sejam as Unicas responsaveis pelo processo formativo; se o professor deve
possuir dominio pedagdgico, inclusive acerca das novas linguagens e
tecnologias, ndo sera por meio da oferta de uma disciplina optativa que essa
lacuna seré preenchida.

Concorda-se, portanto, com Imbernén (2006) quando diz que a
formacéo inicial que os professores recebem normalmente néo lhes prepara
para aplicar uma nova metodologia, nem promove a constru¢do de métodos
tedricos na prética de sala de aula. A Universidade, com énfase nos cursos de
Licenciatura, tem caminhado de maneira desconectada dos alunos que a
compdem, ressaltando-se o fato de que esses individuos estdo imersos no
universo tecnolégico.

A instrumentalizag@o dos recursos digitais é importante e necessaria;
no entanto, a formagao precisa ocorrer em nivel didatico expresso em préticas.
Faz-se necessario entender o contexto de sociedade e o que as mudancas
tecnolégicas estéo provocando, no cenario atual, para acompanhar, no mesmo
compasso, 0 que estdo fazendo dentro e fora da sala de aula e buscar
aproximar esses habitos como apoio ao estudo e a aprendizagem dos(as)
licenciandos(as).

Ensinar utilizando as TDICs pressupde uma atitude do professor
diferente da convencional. O professor contemporaneo utiliza artefatos
tecnolégicos para organizar suas aulas, para comunicar-se, para pesquisar, ou
seja, ele é usuario de tecnologia em algum nivel. No entanto, cabe salientar
que o fato de o professor ser usuario de tecnologia ndo Ihe garante a
transposicao didatica, ou seja, o fato de ele ser usuario de tecnologias digitais
ndo garante que ele fard uso pedagogico dos seus conhecimentos com seus
alunos.

Percebe-se que os(as) licenciandos(as) iniciam o processo formativo
em Tecnodocéncia com dificuldade em integrar as tecnologias digitais na
pratica docente. Atribuem maior énfase ao papel do professor, & apresentacéo
dos contetidos por meio dos recursos e ferramentas digitais.

Salienta-se que ao refletir sobre 0 uso que a educacao pode fazer das



TDICs em seu beneficio, o professor podera oferecer aos alunos as
experiéncias educacionais que serdo necessarias para 0 seu exercicio na
sociedade moderna, preparando-o0s para 0s papéis que lhes seréo exigidos.

Ressalta-se a pretensdo de dar continuidade a pesquisa sobre a
formacdo de licenciandos(as), mediante a coleta e andlise de dados da
disciplina Tecnodocéncia, nos semestres subsequentes, aprofundando as
investigacdes sobre o uso das TDICs na docéncia.
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