Recursos Educacionais Abertos (REA) e suas potencialidades:
colaboragao, autoria e fortalecimento de redes

Resumo:

Este artigo toma como pressuposto o movimento global pelo fomento a criagdo e
disseminacao de Recursos Educacionais Abertos (REA) a fim de discutir trés de suas
caracteristicas potenciais. Buscou-se compreender algumas das estratégias deste
movimento para estruturar outras formas de constituicao dos processos educativos no
ambito da educacao formal a partir de uma perspectiva que enxerga nas alternativas
oferecidas pelo universo das tecnologias digitais em rede possibilidades mais coerentes
para o atendimento das demandas formativas contemporaneas.

Através da analise bibliografica, definiu-se a priori os referenciais teéricos a serem
considerados para discussao da problematica: os estudos de PRETTO (2017; 2012;
2008), os trabalhos de BONILLA (2012; 2005; 2002), HIMANEN (2012; 2001) e
BENKLER (2009; 2006). Tal referencial foi admitido uma vez que contribui para a
ampliacao de sentidos a respeito da provocacido que mobiliza esta escrita, bem como
alinha-se as compreensdes do campo de investigacdo do Grupo de Pesquisa Educacao
Comunicagao e Tecnologias (GEC | UFBA), espago de fomento desta produgao. Como
resultados, sdo apontadas e discutidas a Colaborag¢ao horizontalizada e entre pares, os
processos de Autoria na criagdo de conteudos a partir da remixagem, além do
fortalecimento de redes de pessoas que partilham cultura e conhecimento através das
redes digitais.
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Introducgao

No momento presente, a revolucido no desenvolvimento, uso e acesso as
tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo, apresenta-se como fator que
contribui diretamente para remodelar a base material da sociedade, o que acontece num
ritmo cada vez mais acelerado, conforme descreve o reconhecido socidlogo espanhol
Manuel Castells, (CASTELLS, 1999, p.21). Contrasta com este cenario o fato de nao
haver transformagbes de igual modo significativas no campo educacional, tendo em
vista que as vivéncias nos contextos do ensino formal brasileiro, por exemplo, ainda
evidenciam a predominancia de modelos baseados numa perspectiva de ensino-
aprendizagem centrada no professor enquanto agente responsavel pela transmissao do
conhecimento.

Mostra-se entao, indispensavel fazer frente a esta situagdo por meio da
construgcdo e experimentagao criativa de distintos modelos de produzir conhecimento,
mais alinhados com as desafiadoras questbes destes tempos de cibercultura (LEVY,
1999). Exemplos como o do movimento Software Livre, cujas premissas sdo a garantia
de liberdade, a colaboracido entre pares e a organizacdo em rede, podem ajudar os
envolvidos nos processos educativos a refletir sobre possibilidades diferenciadas de
organizar as propostas de ensino e a mobilizacdo dos estudantes diante das
aprendizagens.

Tendo por base especialmente as contribuicdes de Maria Helena Bonilla (2002;
2005) e Nelson Pretto (1996; 2008; 2012; 2017), podemos admitir que os principios
libertarios e, de certo modo, transgressores, caracteristicos da internet, evidenciam um
caminho viavel para instituir-se outra l6gica para a educacio. Nas palavras de Pretto
(2008, p.82), “as possibilidades de organizagcdo em rede, com apropriagao criativa dos
meios tecnoldgicos de producao de informacgao, acompanhado de um forte repensar dos
valores, praticas e modos de ser, pensar e agir da sociedade, implica a efetiva



possibilidade de transformagao social”. Para que o ato educativo possa ser exercitado
em seu sentido mais plural, dando espaco as “novas educagdes” defendidas por estes
autores, é importante resgatar no campo educacional a sua perspectiva de ambiente de
criacdo, colaboragao e partilha, um dos motivos que nos da subsidios para considerar
como integrantes de uma mesma esfera filoséfica e conceitual os movimentos de
Software Livre e aquele que busca fomentar os Recursos Educacionais Abertos (REA)'.

Associa-se a esse debate conceitual a chamada “ética hacker” (HIMANEN, 2001)
que caracteriza estas pessoas que possuem grande entusiasmo para trabalhar com
computadores e programacao, e que consideram indispensavel o compartilhamento das
descobertas. E proprio dos hackers se envolverem colaborativa e dedicadamente com
outros sujeitos, ainda que de maneira dispersa no espaco, para contribuir com projetos
em curso ou dar seguimento a linhas de cddigos inacabadas, a partir das remixagens
das informagdes as quais tem acesso por meio da rede e do constante retorno a esta
para apresentar e oferecer seus resultados e discutir as descobertas dos demais.
Conforme Pekka Himanen (2001), igual perspectiva foi aquela que subsidiou o
desenvolvimento e expansao do projeto GNU/Linux nos primérdios do movimento de
Software Livre.

Ao buscar referéncia na ética dos hackers e em todos os pressupostos relativos
a liberdade deflagrados pelo movimento de Software Livre, pretendemos argumentar
além da dimensao técnica presente em tais discussdes. Como salientou Himanen
(2012), até mesmo as criangas — donas de uma curiosidade voraz e possuidoras de
ampla expertise nas atitudes de compartilhamento e trocas, podem ser entendidas como
originalmente hackers. Desta maneira, concordamos com o autor quando defende que
nao somente os programadores ou pessoas com alto conhecimento de computacao
podem ser hackers ou langar mao da ética da qual estes se valem. “Aquilo que
consideramos como sendo a ética dos hackers poder-se-ia compreender como valores
que deveriam estar ligados a qualquer profissdo e com especial énfase ao campo
educacional” (PRETTO, 2012, p. 103).

Buscamos neste artigo, entdo, compreender algumas das estratégias do
movimento pela produc¢ao e compartilhamento de REA a partir de uma perspectiva que
enxerga nas alternativas oferecidas pelo universo das tecnologias digitais em rede
possibilidades para estruturar outras formas de constituicdo dos processos educativos
no ambito da educagao formal mais coerentes com as demandas do tempo presente.
Deve-se esclarecer por que preferimos designar como potencialidades as frentes
abertas com uso e desenvolvimento de REA. Adotamos tal abordagem pois entendemos
que ¢é imprescindivel ndo perder de vista os embates e obstaculos politicos,
institucionais, materiais, de formacao critica e técnica dos sujeitos, entre outros, capazes
de se interpor ao seu estabelecimento pleno e efetivo nos espacos através dos quais
estas praticas abertas poderiam ser disseminadas.

Frente a esta realidade, pelo menos duas observagdes importantes também
precisam ser evidenciadas. A primeira delas diz respeito a demanda por abertura e
flexibilidade inerentes ao modelo de produgcdo de REA. O modelo de abertura
preconizado por este movimento exige um ambiente educacional que admita os
percursos diversos e, por que nao dizer, cadticos, suscitados a partir das trocas e
interagdes entre os individuos que a ele se integram — professores e alunos,
principalmente.

! Conforme definido pela Organizacdo das Nagdes Unidas, os REA incluem “materiais de ensino,

aprendizagem e investigagdo em quaisquer suportes, digitais ou outros, que se situem no dominio publico
ou que tenham sido divulgados sob licenca aberta que permite acesso, uso, adaptacdo e redistribuigdo
gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restricdio ou poucas restricdes. O licenciamento aberto ¢
construido no 4&mbito da estrutura existente dos direitos de propriedade intelectual, tais como se encontram
definidos por convengdes internacionais pertinentes, e respeita a autoria da obra” (UNESCO, 2012, p. 1).



Temos ainda que considerar a complexa rede de interesses que se estabelece
nesses espacgos. Os jogos de poder presentes nas instituicbes escolares refletem
elementos da sociedade que encontram-se expressos na cultura que ali se estabelece
e nos saberes que alimentam, muitas vezes saberes ambiguos, distantes da vida
cotidiana, que dependem quase exclusivamente da comunicacao escrita e se adaptam
mais comumente a procedimentos de avaliagao tradicionais, tais como as provas e
testes episddicos (VALLE, 2008).

Considerando estes elementos introdutérios, indicamos que as potencialidades
referenciadas nos tépicos seguintes sao fruto da analise de um escopo teérico definido
a priori cuja origem primaria decorre das investidas sobre o campo intersticial entre
educacao e tecnologias digitais, campo esse amplamente explorado pelo Grupo de
Pesquisa Educacdo Comunicagdo e Tecnologias (GEC) da Universidade Federal da
Bahia. As compreensdes postuladas por alguns dos pesquisadores do grupo sao
revisitadas aqui sendo acrescidas de novos elementos tedricos consequentes para o
objetivo ultimo deste artigo: contribuir com a construcéo coletiva de um mapeamento
cada vez mais ampliado das nuances e contradicoes do tempo presente refletidas nesta
area de estudo onde emergem as demandas por produ¢éo e compartilhamento de REA.

1. A colaboracgao entre pares e o fomento a partilha de saberes

Quando pensamos na instituicdo de relagdes baseadas na colaboragao dentro
do universo da educacgao formal, centramo-nos principalmente em uma imprescindivel
mudanca de perfil nas relagbes tecidas especialmente no nivel da sala de aula, onde é
possivel encontrar, imbricados, professores, alunos e objetos de conhecimento. A partir
de sua experiéncia nesses espacos, a professora e historiadora Lilian Starobinas (2012)
relata o fato de que a ado¢ao de REA opera como estratégia para superagdo de um
modelo de passividade nas praticas educacionais relacionando-se, nesse sentido, a
atuacao dos educadores e a dinAmica que se estabelece entre os alunos.

Na tentativa de exaurir as possibilidades de compreenséo do termo, algo que se
mostra praticamente impossivel frente as quase infinitas disposicdes que assumiria em
nossa lingua, registramos que colaborar, em geral, sugere algo como acrescentar,
ajudar, dar sua contribuicdo para, reunir agdes até entdo isoladas para o cumprimento
de determinada tarefa — que pode ou ndo encaminhar-se para uma meta comum.
Conforme Max Haetinger (2012, p.72), a colaboragéo

€ uma reunido de agdes que nem sempre implicam a coordenagéo de pontos
de vista, em posicdes heterarquicas, em escalas de valores e objetivos
compartilhados ou condutas necessariamente altruistas. Estas sé&o
caracteristicas proprias da cooperagdo, a qual s6 acontece com atuagao
conjunta. Colaborar é trabalhar “com alguém” ou “para realizar algo”, ocorrendo
tanto de modo unilateral — um sujeito ajudando outro(s) — quanto mutuo
(individuos que se auxiliam mutuamente).

A possibilidade de acao conjunta e dedicada em torno de um propédsito € uma
postura que acreditamos necessitar de valorizacdo, tendo em vista que sugere a reunido
de pessoas como, por exemplo, professores que coletivamente produziriam elementos
relacionados a sua realidade profissional. As tecnologias digitais surgem como caminho
para viabilizar a conexao entre as pessoas e seus interesses. Reunidos em torno da
rede, professores das diversas areas trocariam experiéncias, discutiriam ideias e
organizariam projetos coletivos, visando a partiha de saberes, que ¢é
contemporaneamente amplificada sobremaneira com a expansdo das redes
telematicas, o que poderia traduzir-se na elaboragcdo de recursos educacionais
baseados num modelo de abertura.

Na perspectiva de producdo desses conteudos abertos, o envolvimento de
atores diferentes é bem-vindo e estimulado. As possiveis incongruéncias que venham
a ser percebidas no produto final daquele trabalho coletivo seriam posteriormente
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revisadas e corrigidas, pois & indispensavel que os materiais produzidos figuem a
disposi¢cao da comunidade por meio da rede. Além de corregdes, os recursos estarao
passiveis de atribuicdo de novos sentidos em praticas recombinantes quando reunidos
em distintas situagdes didaticas. Trabalha-se, desse modo, com os principios do
chamado movimento do software livre, ja mencionado.

Pensemos, por exemplo, no modelo escolar tradicional, no qual muito do trabalho
pedagodgico esta centrado na utilizagao do livro didatico como referéncia principal para
as atividades. Considerando que, conforme Soares (2007), a producao desses materiais
didaticos no caso brasileiro esta fortemente concentrada em algumas regides, o que se
reflete na abordagem insuficiente das tematicas discutidas nesses livros, perceberemos
como o fomento a um modelo aberto e colaborativo de desenvolvimento de recursos
educacionais, especialmente no ambito da educagao basica, € importante, ja que, no
minimo, viabiliza a construcdo de abordagens mais abrangentes. Esse modelo
viabilizaria que ndo somente o recurso educacional concluido permaneca aberto e
disponivel, mas que suas partes constituintes sejam utilizadas separadamente.
Referimo-nos a granularidade dos REA, que contribui para a diversidade de aplicagdes
das partes integrantes de um mesmo recurso ou projeto. As partes sdo compreendidas
como os bens discretos, conforme sugerido por Yochai Benkler (2009, p. 20):

[..] a descontinuidade dos objetos de aprendizagem desse tipo, em
comparagédo com um conjunto mais sofisticado e integrado de materiais, como
um livro didatico, € o que torna possivel serem eles criados inteiros em
pequenos e discretos pedagos que ndo exijam coeréncia conceitual com outros
objetos semelhantes até o instante em que sao integrados numa experiéncia
de aprendizagem — se o forem. De fato, essa estruturagdo em maddulos ou em
“carogos” é frequentemente usada como parte da propria definicdo de objeto
de aprendizagem. Entender por que devemos esperar que tais objetos
abundem no ambiente digital, e se existe de fato um desafio a adogéo
generalizada de seu desenvolvimento e uso, leva-nos a explorar algumas
questdes basicas sobre motivagdo, qualidade, e sobre a razdo por que vemos
a producgao social emergir para uma importancia muito maior no contexto do
ambiente de rede.

Tendo em vista a preservacao deste carater granular, entendemos que a criagéo
de REA deve apoiar-se na manuteng¢ao de algumas liberdades minimas que o autor da
obra oferecera ao usuario final. Conforme nomeadas pelo pesquisador David Wiley
(2015), tais liberdades constituem os “5Rs”, a saber:

Reusar: compreende a liberdade de usar o original em distintos contextos;
Revisar: compreende a liberdade de adaptar e melhorar o REA para que se
adequem as suas necessidades;

Recombinar: compreende a liberdade de combinar e fazer misturas e colagens
de um REA com outros REA originando novos materiais;

Redistribuir: compreende a liberdade de compartilhar o REA original e a versédo
por vocé;

Reter: compreende a liberdade de fazer copia e guardar o recurso em qualquer
dispositivo pessoal.

Entender os REA como objetos de aprendizagem ou bens discretos, produzidos
de forma granular e colaborativa, revela algumas questbes especificas que merecem
destaque. Dentre elas, mencionamos o adjetivo “abertos”, atribuido aos recursos
educacionais. Todo o processo de producao colaborativa que reune professores, alunos
e demais interessados em contribuir com o movimento esbarraria em impedimentos
legais relativos aos direitos de autor sobre o uso de insumos ou elementos de referéncia
para a composicao dos recursos. O conceito de copyright — em que “todos os direitos
estdo reservados” — funciona em varios paises, entre eles o Brasil, como impedimento
a vivéncia plena da cibercultura.

As leis relativas ao assunto em vigor no pais autorizam o direito de uso de obras
e trechos destas para fins educacionais. No entanto, € comum haver nas mesmas obras



— livros, videos etc. — avisos de proibicao que nao indicam possibilidade de uso como
previsto em lei. No contexto em que os dispositivos digitais tornam-se cada vez mais
acessiveis, plenos de funcionalidades que possibilitam facilmente o sampleamento e o
remix - algo que, devidamente aplicado as demandas da educacdo, serviria
significativamente, é indispensavel que a discussao chegue as escolas e seja alvo da
apreciagao dos educadores.

No Brasil, a Lei de Direito Autoral (Lei 9.610/88) é a referéncia na regulacéo dos
direitos dos autores sobre suas obras. Considerada uma das leis mais restritivas do
mundo, sua concepgao esta baseada numa légica anterior a criacao das redes digitais
como a internet sendo, portanto, alvo de criticas da sociedade civil organizada. Desde
2007, tem se tentado revisar esta legislacdo esbarrando na falta de mobilizagdo dos
legisladores em aprovar as proposi¢cdes do entdo Ministro da Cultura, Gilberto Gil.
Sendo assim, no Brasil, permanecemos apenas procurando fazer uma transposicao de
interpretagdes legais criadas no contexto de mundo analdgico para aplicar neste, em
que o digital se dissemina. Fato este que, obviamente, gera diversos embates.

Apresentacdes em forma de slides, planos de curso e de aula, producdes dos
alunos, entre diversos outros elementos que guardam potencial educativo e sao
desenvolvidos nos espagos escolares, poderiam tornar-se REA caso fossem
disponibilizados por meio de licengas criativas flexiveis, cujo propoésito é explicitar que
apenas “alguns direitos estdo reservados”.

Dentre os aspectos considerados entraves a colaboragcdo como potencialidade
fomentada no contexto dos REA, as restricdes impostas pelo copyright sdo apenas um
dos elementos. Ha outros, como o préprio modelo no qual a agado educacional se baseia.
Caso sua centralidade esteja em viés conteudista, em que os alunos devem ser
estimulados a dar retornos cada vez mais imediatos frente aos conteudos que lhes sao
apresentados, nao é possivel ver sentido na perspectiva da colaboragao. O professor,
nesse processo, estarda ocupado em sua homérica tarefa de transmitir todos os
conhecimentos previstos na “grade curricular”, hoje atualizada para a recém Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

O horizonte em que estamos percebendo a colaboracdo desencadeada pela
producdo de REA é o da filosofia hacker, que pressupbe o estabelecimento de
processos horizontais e participativos de construgdo de novas produgdes a partir de
elementos preexistentes. Processos que tém a légica da rede como fundante, ou seja,
que utilizam a rede para criar, melhorar, revisar as producdes e, em seguida,
retroalimentam-na com os resultados. Demais pessoas, em espacos e tempos distintos,
se apropriardo dos recursos (grandes ou pequenos) para diferentes finalidades
(PRETTO, 2012, p. 105).

Esse universo de partilha de saberes e aprendizagem coletiva e colaborativa
propicia uma dindmica de producdo permanente implantando com isso, um “circulo
virtuoso de producdo em rede de culturas e de conhecimentos” (PRETTO, 2012. p.105).
Compreendidos assim, os recursos educacionais abertos constituem uma possibilidade
de exercicio da autonomia dos sujeitos em relacdo as amarras que sao os materiais
didaticos elaborados em uma realidade que nada tem a ver com seu espacgo-tempo de
trabalho além de serem numa alternativa para estimular o contato criativo e dinamico
com os objetos de conhecimento, contextualizando-os, ressignificando-os.

Assumir tal postura, no entanto, revela-se um desafio, pois implica tomar parte
no cenario de importantes disputas gestadas no seio da sociedade ocidental, cujas
bases residem no modelo econdmico capitalista que, mesmo no ambito educacional,
busca favorecer a competicdo e nao a partilha, a colaboragdo. O momento inspira
atencao, pois, frisa Joao Brant (2008, p.70),

O entendimento da educagao formal como um campo estratégico de batalha
reflete as potencialidades desse espaco. Nessa batalha entre colaboragdo e

2 Discutiremos de maneira mais detida a respeito das licengas criativas no tdpico seguinte.



competicdo, a educagao, aqui como em diversos casos, pode ser o instrumento
que propicia condigbes para a conquista da autonomia politica ou pode, na
segunda face da mesma moeda, ser simplesmente o aparelho ideolégico do
Estado em que se reproduz a ideologia dominante.

No Brasil, os crescentes ataques a qualidade da educagao publica e gratuita
traduzidos pela emenda constitucional 95 que congelou os investimentos na area
educacional pelos préximos 20 anos, reiteram a necessidade de fortalecermos uma
cultura de producdo de Recursos Educacionais Abertos algo que, conforme temos
tentado evidenciar, pode contribuir para que professores e alunos, trabalhando
colaborativamente, de forma integrada, resistam as pressdes e estimulos competitivos
provenientes do cenario de escassez que desponta no horizonte e que nada acrescenta
aos processos de aprendizagem desenvolvidos no ambito das escolas.

2. O estimulo a autoria através da remixagem de contetdos

Em geral, o contexto musical é aceito como sendo o primeiro em que o termo
remix passou a ser utilizado, tendo ai, destaque especial sua relagdo com a musica
eletrénica. Sempre que se pretendia destacar caracteristicas como corte, mistura e
agregacao de elementos musicais, atribuindo-lhes “nova roupagem”, uma “cara nova” a
sucessos antigos, empregava-se o termo remix. Ressalta Julio Firmino (2011) que a
simples alteracdo dos batimentos, cadéncia e ritmo, ou da extensdo de uma peca
musical esta contemplada nos primeiros conceitos de remixagem.

No entanto, ainda que imaginemos ser o remix pratica recente, ao observarmos
cuidadosamente o caso, perceberemos que praticas recombinantes sdo exercitadas ha
bastante tempo. Segundo Jim Porter (2009), as redes de computadores viabilizaram a
copia, o remix e a distribuicao viral por conta das facilidades técnicas que oferecem,
mas o processo basico de recombinacdes, colagens e jungdes de elementos existentes
para a criacdo de produtos novos sempre foi fundamental para todos os usos da
linguagem. Ao usar a lingua, nés remixamos. Ao tomar para nos palavras e frases,
reproduzindo-as, fazendo-lhes adaptagdes para se adequarem a novas circunstancias,
exercitamos o remix.

Desde a virada do século, o barateamento dos dispositivos tecnolégicos e a
consequente popularizacdo das tecnologias digitais em rede, criaram um terreno fértil
para o exercicio de praticas relacionadas a combinagéo, a bricolagem, ao remix. Tal
dindmica que, a principio, vinha sendo executada quase que exclusivamente pelos
musicos, viabilizou o surgimento do que passou a ser compreendido como “remix digital”
ou, em perspectiva mais abrangente, “ciber-cultura-remix” (LESSIG, 2008; LEMOS
2005).

O crescente acesso as tecnologias digitais e consequentemente as
possibilidades de reprodugado técnica oferecidas pelos dispositivos tecnoldgicos, na
perspectiva de Lawrence Lessig (2008), altera a forma como a sociedade consome e se
relaciona com os bens culturais que produz. Para o autor, é possivel distinguir dois
momentos importantes. O primeiro € o da cultura RO (read/only - utilizada para designar
algo como “apenas leitura”), que seria a cultura cuja énfase esta na reproducao técnica,
0 que provoca nos individuos uma postura mais passiva frente as producdes artisticas.
Lessig (2008) ainda destaca o segundo momento, em que a cultura se caracterizava
como RW (read/write — 1&é/escreve), ou seja, havia a possibilidade de apropriagao cultural
por meio da pratica da cultura do amador. Se durante o periodo de predominio da cultura
RO houve desestimulo a cultura do amador, nos tempos de enlace entre pessoas, redes
e dispositivos digitais ha a retomada da perspectiva RW pelas apropriagdes feitas
utilizando a pratica do remix de bens culturais (LESSIG, 2008, p. 28-29).

Assinala André Lemos (2005) que a cibercultura é regida pelo principio da
remixagem, “‘um conjunto de praticas sociais e comunicacionais de combinacdes,
colagens, cut-up de informacao a partir das tecnologias digitais” (LEMOS, 2005 p. 1).
Praticas notadas, por exemplo, nas diversas produgdes informais em que sao



sobrepostas/adaptadas/combinadas imagens e fotografias que rapidamente se
espalham nas redes sociais. Diversas pessoas interagem por meio da internet com o
objetivo de compartilhar producdes (académicas, artisticas etc.) ou colaborar com
projetos em desenvolvimento, agdes que, em geral, admitem e incorporam praticas de
remixagem de conteudos.

O ambiente provido pela internet e o0 movimento cultural formado ao seu redor,
0S quais agregam a remixagem € 0s processos de colaboragdo, oferecem conteudo
para a concepcgao trabalhada por alguns autores de espago comum de producgio cuja
expressdo em inglés é commons®. Encontramos em Benkler (2006) referéncia
importante, pois desenvolve uma perspectiva relacionada as novas relagbes
econdmicas estabelecidas a partir da disseminagdo das redes informacionais, cujo
fundamento seria 0 commons-based peer production. Segundo ele, a produgéo baseada
em commons utiliza os elementos disponiveis nesse espago de produgdo no qual
ninguém tem direitos exclusivos, e que libera os seus produtos de volta para 0 mesmo
commons, pratica que enriquece seus criadores e todos 0os que, como eles, seguem
padrdes similares de produgéo (BENKLER, 2006).

Ao perceber o commons como o espaco de producdo comum, admitimos ser
este o local primeiro de toda produgédo cultural humana, ainda que n&o seja devolvida
ao seu universo de origem. Na tentativa de materializar a compreensao, utilizamos a
producdo académica como exemplo, pois lanca mao dos insumos disponiveis nos
diversos campos do saber para construir o conhecimento, seu produto. Da mesma
forma, os bens culturais sob formato de fotografias, quadros, textos, videos etc. sdo
produtos criados a partir do movimento de apropriagdo de elementos acessiveis no
espaco comum e incorporagao da capacidade criativa particular a cada sujeito/autor que
ali se movimenta.

O movimento de uso e desenvolvimento fomentado entorno da criacdo de REA
fundamenta-se exatamente no exercicio da remixagem de conteudos e fortalecimento
de praticas autorais nos ambientes formais de ensino, por parte de alunos e professores
— 0 que revela significativa potencialidade. Reiteramos aqui a definicdo de REA mais
aceita, cunhada pela Unesco no ano de 2002 e ratificada nos encontros dessa instituicéo
nos anos seguintes. Nela, sdo entendidos como REA:

os materiais de ensino, aprendizagem e investigagdo em quaisquer suportes,
digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que tenham sido
divulgados sob licenca aberta que permite acesso, uso, adaptacdo e
redistribuicdo gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restricdo ou poucas
restrigdes. O licenciamento aberto é construido no dmbito da estrutura existente
dos direitos de propriedade intelectual, tais como se encontram definidos por
convengdes internacionais pertinentes, e respeita a autoria da obra (UNESCO,
2012, p. 1).

As ideias contidas nessa definicdo séo relevantes, pois evidenciam a necessaria
criacdo e utilizagdo de materiais de ensino e aprendizado que nido tenham suas
capacidades engessadas por restricdes impostas pela propriedade intelectual ou direito
autoral. O movimento pelos REA incentiva a adogao de licengas livres, como as do tipo
Creative Commons?*, que se revelam na possibilidade do autor de determinada obra
criativa, ja durante o desenvolvimento desta, flexibilizar a utilizagdo de sua produgéao.
Pretto (2017), Starobinas (2012) e Santana (2012) ressaltam que as garantias

3 A ideia contemplada no termo “rossio ndo-rival” poderia ser utilizada na discussdo; no entanto,

conforme argumentam Simon e Vieira (2010, p.3), “salvo raras excegdes, o termo rossio nao tem sido
usado em portugués. Em seu lugar, comumente ¢ empregado o termo em inglés (commons), talvez pelo
peso que a ideia tenha na cultura anglo-saxdnica moderna: com efeito, em comparagdo com o Brasil, na
Europa sempre houve mais populacdo do que terra. Usamos o termo em portugués como uma experiéncia,

na tentativa de ajudar a resgatar o conceito no nosso contexto”.

4 Informacdes detalhadas sobre as licengas criativas do tipo CC podem ser encontradas em

http://creativecommons.org.br/o-que-e-o-cc/
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viabilizadas pelas licengas livres sdo um estimulo para os educadores partirem em
busca de conteudos diversos que contribuam com os processos de ensino-
aprendizagem nos quais estdo envolvidos. Os educadores “se autorizariam” a produzir,
eles mesmos, recursos didaticos com os principais temas e elementos que lhes fossem
interessantes. Por meio das praticas recombinantes, os profissionais acrescentariam
sentidos aos materiais que tém em méaos, conformando-os convenientemente a situagao
didatica. O processo de autoria desencadeado no contexto da cibercultura revela-se
campo promissor para diversas discussdes, como a propria formacdo desses
educadores:

As mudancas socioculturais demandadas pelas tecnologias digitais nos fazem
pensar sobre o papel e a importancia da docéncia em novos espagos de
interacdo e de aprendizagem. Numa perspectiva menos centralizadora, mais
interativa e horizontal, precisamos pesquisar praticas colaborativas que tragam
fundamentos e outras metodologias nos diversos espagos-tempos de
aprendizagem (SANTOS, WEBER, ROSSINI, SANTOS R., 2012, p.4).

A formacéao de educadores no ambito da cibercultura deve contemplar aspectos
relacionados a urgéncia de que os profissionais sejam proativos na construgdo dos
proprios percursos de aprendizagem e no desenvolvimento de suas atividades laborais.
Na mesma direg¢ao, Pretto (2012, p.94) afirma “que a ampliagdo da diversidade digital,
associada a multiplicacdo de possibilidades de transmissdo de informagdes, tem
demandado politicas publicas muito atentas no sentido de se garantir que os processos
formativos dos cidaddos se deem, simultaneamente, fortalecendo-se os valores locais
e possibilitando a interagdo com o universal, planetario”. Para fazer frente as demandas
colocadas a escola na contemporaneidade, € indispensavel que os educadores estejam
aptos a assumir postura autbnoma e autoral quando de experiéncias de ensino-
aprendizagem. Transcendendo meros consumidores/utilizadores dos recursos didaticos
pensados fora do contexto escolar — livros didaticos, videoaulas instrucionais etc. —,
cada professor hoje, ao utilizar intensamente as possibilidades de autoria oferecidas
pelas tecnologias digitais, tem condigdes de se articular em rede para produzir
colaborativamente os proprios objetos discretos de aprendizagem (BENKLER, 2009) e,
como parte da itinerancia autoral, retornar ao commons (BENKLER, 2006), onde buscou
elementos para o remix que culminou em sua producgao, a fim de compartilha-la com
toda a comunidade.

Fazer educagcado nesse ambito ultrapassa a produ¢cdo em série, em que cada
professor € alguém que deve representar papel especifico dentro de uma logica de
gestdo da escola, um individuo sem autonomia. Perceber o professor para além da
dimenséao de ator, dos processos estabelecidos a sua revelia, € avangar para enxerga-
lo como mestre capaz de promover e interagir com processos autbnomos e autorais.
Esses atores participantes do sistema educacional, os professores e alunos, sao agora
a(u)tores dos processos. Integram o desenvolvimento de novas criagdes e as promovem
enfaticamente (PRETTO, 2012, p. 97).

Em acordo com Lillian Starobinas (2012), acreditamos que a disseminacao de
uma cultura de uso de REA na educacao formal inclui os alunos no processo de
itinerancia autoral. A incorporacdo acontece quando os estudantes sdo convidados a
sair da passividade anacrénica da absor¢cdo de conteudos para se integrarem
diretamente nas atividades regulares associadas ao curriculo ou quando s&o
estimuladas iniciativas autbnomas de produgdo de conteudos nas atividades
complementares — organizagdo de agremiagdes, saraus literarios, grupos de teatro ou
ciéncia etc. Afirma a mesma autora, “seria como se a escola reconhecesse todas as
experiéncias como validas na trajetéria de formagao de seus alunos, e pudesse fazer
uso dessas narrativas — videos, fotos, textos, sons — na documentacgao de seu percurso
institucional” (STAROBINAS, 2012, p.128).

Ha ainda outra potencialidade fomentada pelo exercicio de praticas
recombinantes no desenvolvimento e uso de REA no contexto da educacio formal:



enfatizar o erro como parte integrante dos processos de ensino-aprendizagem, ao
contrario de um mero “desvio da rota”, que precisa ser negado ou ignorado. A partir
dessa perspectiva, cada equivoco que se manifesta no ambiente de ensino, por parte
de professores ou alunos, seria encarado como situagao problema, para a qual aquele
coletivo precisa buscar alternativas possiveis. Essa légica é exatamente a operada
pelos hackers descritos por Himanen (2001), para quem o acesso as informagdes com
o estabelecimento de um modelo académico aberto € uma das garantias de que os
problemas sejam solucionados colaborativamente mediante a observagao, critica e
experimentacao de todo o coletivo.

Se determinado video utilizado numa experiéncia de aprendizagem, por
exemplo, apresenta equivoco conceitual ou revela problemética ndo prevista no “plano
de aula” do professor, o contelido se metamorfosearia para dar margem a discussao.
Elencadas as discrepancias, as divergéncias, uma sintese proviséria seria elaborada
pelo coletivo, e uma nova produgéo, um novo video contemplaria a discussdo naquele
espaco dindmico de ensino-aprendizagem. Mais uma vez, o recurso educacional que
sera criado deve incorporar distintos elementos colocados a disposicao para esse
objetivo. A remixagem permanece como maxima do processo, observada desde a
utilizacao da situagao problema como fonte de novos elementos para a produgao, até o
uso de outros elementos da cultura que a ela acrescentam sentidos.

Levantar esses aspectos € pertinente ao contexto que aqui trabalhamos, pois,
como afirma Mario Sergio Cortella (2011, p.93):

o conhecimento é resultado de processo e este ndo esta isento de equivocos,
isto é, ndo fica imune aos embaracos que o préprio ato de investigar a realidade
acarreta. (...) Nossa escola desqualifica o erro, atribuindo-lhe uma dimensao
catastrofica; isso nado significa que deva-se incentiva-lo, mas, isso sim,
incorpora-lo como uma possibilidade de se chegar a novos conhecimentos.

Acreditamos na perspectiva de abertura contida na ética dos hackers e admitida
no movimento pelos REA como uma das possibilidades a serem apropriadas pela
educacao formal no realizar de suas atuais atribuicbes relativas a formacédo dos
cidaddos para que se integrem ativamente a sociedade contemporanea, a cibercultura.
A perspectiva compreende que “mais importante que qualquer resultado final é a
informacao ou a cadeia de argumentos subjacentes que produziu a solugédo” (HIMANEN,
2001, p. 71). Essa cadeia ndo somente produzira uma resposta viavel, mas dara
margem para se conhecer como se chegou a ela e quais os caminhos possiveis para
alcanca-la, reinterpreta-la e mesmo refuta-la, demanda inerente aos nossos tempos, em
que constantemente nos vemos desafiados por questdes éticas/sociais,
técnicas/tecnoldgicas e fisicas/naturais, até entdo desconhecidas ou que assumem
formas diferenciadas.

Na realidade até aqui delineada, de disseminagao e popularizagao das redes e
artefatos tecnoldgicos na educacao — especialmente nos aspectos de favorecimento de
itinerancias autorais, colaboracao e articulagao entre pares —, parece-nos fundamental
qualificar a compreensao de “rede”, considerada elemento indispensavel ao usufruto
pleno da cibercultura, para ser possivel, a partir disso, fortalecer a discussao a respeito
das potencialidades fomentadas pelos REA.

3. Fortalecimento de redes entre pessoas e redes digitais

Um dos tragos mais significativos do ciberespaco é sua acelerada capacidade
de evoluir e estruturar-se de maneiras diferentes. Prova disso é o fato de que ainda
quando estavam em desenvolvimento os processos relacionados a Web 1.0, ja tinha
inicio a chamada Web 2.0, centrada em favorecer distintas articulacdes entre os
usuarios. Na “nova internet” emergem arquiteturas de produgao participativa e séo
incentivados os processos colaborativos, como aqueles que trouxeram a existéncia a
Wikipédia, os diversos blogs, podcasts, plataformas de financiamento coletivo



(crowdsourcing). Ressalta Lucia Santaella (2010, p. 268) que estas mudancas sao
perceptiveis também a partir do emprego de diferentes verbos caracteristicos em
associagao a cada modelo de interacdo e estruturagcdo da rede. Se na Web 1.0 as
palavras de acdo eram “disponibilizar, buscar, ter acesso, ler”, na Web 2.0 ocorrem
“expor-se, trocar, colaborar em atividades de interagao”, que se baseiam em regimes de
confianca e compartilhamento entre os usuarios.

As mudancas em curso ocorrem em tal ritmo que, enquanto varias pessoas ainda
estdo perplexas com as possibilidades oferecidas pela Web 2.0, ja ganha espacgo as
experimentacoes para efetiva disseminagao da Web 3.0, cujos principais atributos estao
na formacdo de uma web semantica que promete dispor novas funcionalidades,
capazes de revolucionar, mais uma vez, a forma como as redes sao utilizadas,
principalmente pela intensa incorporagdo da convergéncia tecnoldgica, € a emergéncia
da chamada Internet das Coisas, uOutro campo proficuo para os fenbmenos sociais que
conformam e transformam o ciberespacgo e que diz respeito ao incremento no nimero
de dispositivos médveis com possibilidades de conexdo a rede internet, fato sem
precedentes.

Os ultimos dados divulgados pelo Centro de Estudos sobre as Tecnologias da
Informagado e Comunicacao (Cetic.br), 6rgao do Comité Gestor da Internet no Brasil
(CGL.Br), através da Pesquisa TIC Domicilios 2016° confirmam as tendéncias de
ampliacao da mobilidade e do uso cada vez mais intensivo da internet no Brasil, com
significativo crescimento do nimero de usuarios que acessam diariamente a rede,
principalmente pelo telefone mével. Entre aqueles que possuem celular o percentual de
acesso a rede com o aparelho cresceu cerca de 20% entre 2011 e 2016. Sao
reveladores os dados relativos a idade do grupo de maior acesso: o percentual de
usuarios na faixa de 16 a 24 anos que usaram as redes sociais foi de 79% nos ultimos
trés meses da pesquisa (que se deu ao longo de 2016). Ainda que os dados da pesquisa
revelem uma aproximacdo maior entre as classes sociais no que diz respeito a
disponibilidade de internet nos celulares, com variagdes pequenas, todas na casa dos
90%, os indicadores que dao conta das atividades realizadas na internet através deste
dispositivo, demonstram grande disparidade.

Entre os estratos mais elevados, atividades de producdo de conteludos e
compartilhamento online sao predominantes, atingindo cerca de 39% e 22% entre as
classes A e B, respectivamente, e apenas 10% nas classes D e E. Outro dado revelador
diz respeito a utilizacdo da rede internet fora de casa, em deslocamento. Entre as
classes mais altas, a utilizagao das redes 3G e 4G é de 74%, atingindo meros 42% entre
os cidadaos das duas classes menos favorecidas.

Para além das disparidades econdmico-sociais quanto ao acesso aos
dispositivos digitais e a prépria rede, € inegavel o potencial das tecnologias moéveis (e
das demais tecnologias digitais) que chegam as méaos dos jovens e sdo vorazmente
utilizadas. Ainda que aspectos como a falta de segurancga, precos ainda elevados para
o poder de compra de alguns usuarios e a falta de qualidade na oferta de servigcos de
internet perdurem na realidade brasileira, a conex&o entre usuarios por meios dos
ambientes digitais nos quais € possivel partilhar videos, fotos, textos, musicas, culturas
e conhecimentos, em tempo real, constituem uma transformacdo caracteristica da
cibercultura, capaz de ampliar as vivéncias dos individuos fluindo através dos nés da
rede. Amplia-se assim, a potencialidade da rede; Nas palavras de Lucia Santaella:

Além de evoluirem internamente, nos territorios da virtualidade, as redes hoje
estdo também evoluindo nos hibridismos que estabelecem entre os espagos
virtuais e os espagos fisicos, indicando que a comunicagdo humana caminha
cada vez mais para a abertura de caminhos plurais que dao a cada individuo a
possibilidade de trocar, nos seus grupos de eleicdo, opinides,

> Os dados completos da pesquisa sobre Tecnologias de Informacgdo e Comunicagio (TIC) em

Domicilios do Brasil estdo disponiveis em: https:/bit.ly/2HTajnp Acesso 26 de abr. de 2018.
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questionamentos, pontos de vista, visdes de mundo (SANTAELLA, 2010, p.
268).

As aplicagdes possiveis por conta do acesso ubiquo as redes e as bases de
dados remotos sdo inumeras, de modo que nos questionamos sobre as implicagdes da
conexdo entre a educacdo, e a escola em particular, com a potencialidade do
estabelecimento de redes. Nossa reflexdo segue esse percurso por acreditar que essa
€ uma possibilidade capaz de ser fomentada por meio de praticas colaborativas e
autorais de elaboracao/uso de recursos educacionais no ambiente da educacéao formal,
implantando processos centrados na abertura potencializando o seu desenvolvimento,
revisao, alteracéo, remixagem e compartilhamento.

E premente discutir a respeito de qual tipo d rede nos referimos aqui dada a
diversidade de compreensdes e adjetivacbes (rede social, rede digital, rede
multidisciplinar etc.) comuns ao termo e pelo fato de uma onipresenca da nogéo de rede
ou, ainda, de sua onipoténcia em todas as disciplinas (MUSSO, 2010, p.17). Salienta
Pierre Musso (2010), que areas de estudo como a matematica, informatica e inteligéncia
artificial tendem a definir rede como modelos de conexao (teoria dos grafos, calculos
sobre redes, conexionismo). Ja outros campos de investigagdo, como a fisica,
identificam redes com a analise dos cristais e dos sistemas desordenados (percolagao).
Ainda segundo o autor, nas ciéncias sociais as redes sao vistas essencialmente como
sistemas de relagbes sociais, de poder, ou modos de organizagcdo. Quando a discussao
de redes é observada na relagdo com as tecnologias, habitualmente & concebida como
estrutura elementar das telecomunicacgoes, transportes ou area energética (MUSSO,
2010).

Definicdo que parece sintetizar os elementos principais contidos nas
compreensodes mais correntes é a elaborada por Duarte e Frey (2008), para os quais as
redes sdo formagdes que reunem entidades e relagbes entre essas entidades. As
entidades com numeros maiores que do que o “01” sdo nomeadas como “nés” da rede.
Além disso, os autores sugerem que entidades e suas relagdes formam uma rede
somente quando possibilitam e sdo demandadas umas pelas outras. Assim, ‘um
elemento nao pode ser considerado um nd, a menos que haja articulagdes com outros
nos; e ele deixa de sé-lo quando essas articulagbes acabam” (DUARTE; FREY, 2008,
p.156).

As redes, conforme mostram os aspectos definidos pelos autores, sao
caracterizadas por admitirem e propiciarem agilidade e flexibilidade para conectar e
desconectar pontos e atividades, ainda que estejam distantes entre si. Além disto, as
redes podem ser vistas ndo somente como outra forma de estrutura, mas uma nao
estrutura, se considerarmos que parte de sua forga esta justamente na predisposicao
(laténcia) para se fazer e desfazer, ligar e desligar, de maneira rapida. Para retomar a
perspectiva de Musso (2010, p.30), o carater de dissolvéncia esta na base da estrutura
composta de elementos em interagao, de interconexao instavel, e cuja variabilidade
obedece a determinadas regras de funcionamento. Por esse motivo, as redes
apresentam, paradoxalmente, a estabilidade organizativa das arvores e a efemeridade
dispersiva e caotica da fumaca.

Frente a essas definicbes, deve-se estabelecer interface com as perspectivas
que, de modo geral, sdo observadas no campo educacional quando evocadas questdes
relacionadas as redes. Nessa interface, ressaltam-se pelo menos dois tipos de redes: a
primeira evidencia um modelo que funciona como um canal de distribuicdo de
informacdes a partir de um ou poucos centros (nés), que produzem conhecimentos
distribuindo-os em massa; o segundo tipo € uma rede descentralizada, os pontos
exercendo simultaneamente a condigao de produtores e receptores de informacgoes.

No que diz respeito ao acesso e uso de bens culturais para a educagao, o
primeiro tipo tende a favorecer uma perspectiva de consumo das informacdes e dos
conhecimentos produzidos, de maneira centralizada, em espacos consolidados de
producdo que assumem a centralidade, disseminando seus produtos para serem



assimilados (aplicados) pela escola, sem envolvimento daquela comunidade. Conforme
sinalizamos anteriormente, esta seria a perspectiva que conduz a “escola broadcasting
— tomando a expressdao emprestada do sistema de comunicagdo em massa — para
descrever esse tipo de educacao que produz tudo de maneira centralizada (curriculo,
sistema de avaliacao, formacao dos professores e materiais didaticos) e os distribui de
forma global” (PRETTO, 2012, p. 103).

Fortalecer a produgdo local ao mesmo tempo em que se intensificam a
distribuicdo e o acesso a produtos cientificos e culturais é o desafio contemporaneo,
pois 0 acesso ao conhecimento é direito de todos os cidadaos; com isso, em uma
negociagao permanente entre o instituido e o instituinte, privilegia-se a perspectiva de
producdo de conteldos locais que, por sua vez e com as potencialidades das redes,
tornam-se, simultaneamente, locais e planetarios. Implanta-se uma via multipla, com
garantia de que todos acessem a produgdo da humanidade disponivel na rede, ao
mesmo tempo em que se garante plenamente o estabelecimento de autorias por parte
dos sujeitos que a acessam. Fortalece-se, com isso, a cidadania planetaria, com
fronteiras e bordas cada vez mais diluidas, possibilitando que as interacbes entre
pessoas e culturas se deem intensamente (BONILLA; PRETTO; ALMADA, 2012, p.
218).

A escola tem, assim, seu papel ampliado como estimuladora da cultura, dos
saberes locais e das inteligéncias, desde que adequadamente preparada. E evidente
que precisa ser uma escola com outra arquitetura, devidamente relacionada com as
demandas contemporaneas de conexao em rede, fluida, com infraestrutura tecnoldgica
que lhe permita estabelecer a producédo e as conexdes caracteristicas destes tempos
de cibercultura. Uma escola com professores aptos e conscientes de seu papel de
agentes negociadores das diferengas entre culturas, conhecimentos e saberes dos
alunos e do conhecimento estabelecido. Essa escola se transforma em espaco rico de
producéo, fortemente articulado local e planetariamente, com possibilidade de intenso
compartilhamento via rede com as comunidades de seu entorno e com as mais distantes
que, juntamente com ela, sao cotidianamente desafiadas. (PRETTO, 2012, p. 105, 106).

Conforme aponta Lucilia Pesce (2013, p.199), “nesse contexto coautoral, os
REA oferecem uma condicao especifica e proficua a construgdo de um conhecimento
em constante processo de atualizagdo: a possibilidade de os atores sociais cocriarem,
remixarem e adaptarem insumos de coautoria em rede”. As questbes provocadas por
Pesce (2013) permitem concluir que, ao favorecer a criagao conjunta de REA entre
professores e alunos ou entre os proprios professores, a escola viabiliza que ricos
espacos de aprendizagem sejam estabelecidos, nos quais a partilha de conhecimento
entre os envolvidos contribuiria com a formacao intelectual e social de todos. Ao mesmo
tempo, a rede que ora se estabelece localmente e foi fomentada pela producgéo
colaborativa de recursos para aplicagdo na educacao, ao extravasar (novamente) para
a rede, para web, seria incrementada por outros atores em diferentes lugares.

Percebemos assim, a capacidade da rede em fornecer subsidios para
elaboracédo dos REA, ao passo que entrelaga diversos atores — do campo educacional
e tantos outros — e se fortalece quando estes atores se veem incentivados a devolver a
rede suas producbes por meio de licencas criativas flexiveis. Pensar em rede na
perspectiva da educacéo conduz principalmente a refletir sobre a conexao estabelecida
entre os atores envolvidos nos processos de ensino-aprendizagem. E possivel perceber
mais, pois nosso contexto sociocultural estda permeado pelas tecnologias digitais, ou
seja, as redes de pessoas terminam por se estabelecer também no ciberespaco. Lancar
méao das funcionalidades oferecidas por esse ambiente dindmico nao somente para
finalidades pessoais, mas para o exercicio de nossa pratica profissional como
educadores que atuam nos espacos formais de ensino, precisa ser incentivado ao
mesmo tempo que implica repensar conceitos e posturas assumidas frente as
tecnologias. Essa perspectiva parte da compreensao de que, conforme aqui se discute:

A rede tem centros instaveis, configurados por compromissos técnicos,



estéticos e politicos. Seus elementos circulam e se deslocam de acordo com
as necessidades e problematizagdes dos sujeitos. Dessa forma, tanto
professores quanto estudantes podem ser autores e coautores
(emissores/receptores) de mensagens abertas e contextualizadas pela
diferenca nas suas singularidades (SANTOS, 2005, p. 24).

Experiéncias relacionadas ao desenvolvimento de REA no fomento a dimensao
rede, a producao colaborativa entre pares (peer-to-peer — p2p), e ao compartilhamento,
tendo interface com os contextos da educacgao formal, sdo mencionadas e sucintamente
descritas, tendo em vista que contribuem para a materializacdo da discussao tecida até
aqui e que, principalmente, evidenciam os desafios decorrentes. Um exemplo proximo
de nossa realidade discursiva fisicamente posta no estado da Bahia, esta descrito nos
trabalhos de Oliveira (2010) e Soares (2012), que utilizaram como espaco de
investigagdo escolas integrantes do projeto de pesquisa Rede de Intercambio de
Produgdo Educativa (RIPE).. O projeto buscou implantar uma plataforma para
disponibilizar conteudos produzidos localmente pelas escolas participantes, na qual os
usuarios interagissem entre si. Outro objetivo foi a formacdo dos professores e
estudantes para a criagdo dos recursos que recebiam licengas do tipo Creative
Commons antes de serem colocados a disposicdo na rede por meio da plataforma.

As autoras, para os fins das respectivas pesquisas, analisaram a repercussao
da producao dos recursos abertos através de processos colaborativos nas escolas
envolvidas e indicaram que, mesmo nao tendo sido tdo intensa quanto se esperava,
todos os conteudos elaborados nas escolas se mostraram significativos, pois trouxeram
para a cena das politicas publicas as dificuldades encontradas para uma escola e
comunidade que a integra deixarem de ser meras consumidoras e repassadoras de
informacao para assumirem a condicdo de produtoras de conhecimentos.

Dentre os principais problemas elencados a época, foram mencionados: tempo
escolar excessivamente burocratizado, o que se colocava como empecilho as
producdes em formato de video; “as quedas de energia e da conexdo com a internet
[que] foram danosas para a comunicagcdo e as pesquisas’; a formacgao inicial
insuficiente, apontada pelos professores como desprovida de relagdo com as
tecnologias digitais — algo que, se tivesse ocorrido, poderia colaborar com eles em sua
atual pratica docente que demanda a utilizagao das TIC (OLIVEIRA, 2010, p. 50-51),
entre outros problemas. “Na experiéncia com as escolas que trabalharam conosco na
pesquisa, em torno da ideia de produzir conteudo em video para a alimentacdo do RIPE
€, como consequéncia, permitir que, do material ali publicado, surgissem novos videos,
frutos de remixagens, vivenciamos claramente as dificuldades apresentadas aos
professores para sairem do instituido pelo sistema” (SOARES, 2012, p. 35).

Acreditamos ser indispensavel lancar mao de politicas publicas efetivas que
articulem ciéncia, tecnologia, cultura, telecomunicagdes e educagéao, de tal forma que
seja possivel dotar a educagao, e a escola em particular, de condi¢gdes concretas que
viabilizem seu desempenho efetivo quando da execucao de acdes para o enfrentamento
dos desafios contemporaneos. O espirito e a filosofia hacker deveriam presidir essas
politicas, possibilitando a formacao de comunidades de desenvolvimento de aplicacoes,
articulando profissionais de todas as areas do conhecimento (engenharia, matematica,
computagdo, educadores, filésofos), na busca de se executar um ecossistema
pedagogico de producgdo de culturas e conhecimentos (PRETTO, 2012, p. 97).

O estabelecimento deste ecossistema pedagdégico no qual se insere também o
fomento aos REA é efetivamente possivel quando a escola se transforma em produtora

6 O RIPE ¢ um projeto de producdo colaborativa ¢ descentralizada de imagens e sons para a
educagdo basica que, entre outras agdes, desenvolveu um sistema/plataforma web em software livre para
possibilitar a troca de objetos digitais (videos e trechos) entre diversos integrantes da rede. Este projeto
de pesquisa foi realizado pelo Grupo Educagdo, Comunicagdo ¢ Tecnologias (GEC/FACED/UFBA), com
apoio da FAPESB e CNPq (projeto PIBIC). O endereco do RIPE ¢: http://www.ripe.faced.ufba.br Acesso
em: 26 de abr. 2018.
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de culturas e conhecimentos a partir do acolhimento das diferencas, como geradora de
alteridades que, além de simplesmente serem aceitas e respeitadas, precisam ser
enaltecidas. Quando a escola toma posse das redes desbloqueadas, sem travas, livres,
possibilitando assim um intenso e dindmico entrelagamento com a sociedade, para
associar-se com a diversidade de culturas, proximas e distantes, no espaco e no tempo,
dando voz e vez ao diferente.

Focalizando esse horizonte, entendemos que se faz necessario que a prépria
producdo que tem origem, ou é remixada, no interior do espaco educativo passe a
assumir o principio da diversidade, seja quando da utilizacdo de uma variedade de
suportes, como videos, fotografias, sons, textos, elaborados individual ou coletivamente,
seja a partir da infinidade de experiéncias e vivéncias que precisam ser dispostas apds
sua elaboracao e publicacao dentro e fora do ambiente escolar. O fomento a producéao
localizada e colaborativa de recursos educacionais a serem disseminados de forma
aberta pelas conexdes em rede precisa estabelecer didlogo profundo e intenso com o
saber instituido, com os avangos da ciéncia, o conhecimento das tecnologias, as
culturas, os classicos da literatura universal e nacional e a chamada “lingua culta”.

Cabe destacar que nao nos referimos aqui a uma espécie de isolamento frente
as proposigcoes externas. Ou um enaltecimento exclusivista das culturas locais e dos
saberes populares. Este tipo de posicionamento, é injustificavel e oferece sérios riscos
a formacao educacional dos individuos que o tempo presente demanda. Ao contrario,
pretendemos com isto, fomentar uma ampliagdo dos horizontes, a partir da tessitura de
outras tramas nas quais conexdes em redes tecnolégicas e de pessoas se vejam
fortalecidas, pois é a partir delas que se elabora, se aplica e se reconstitui o
conhecimento socialmente relevante.

Consideramos ainda, que este movimento global fundamentado na consolidagao
de praticas abertas e na busca por maiores niveis de abertura nos processos
educacionais, opera justamente com o objetivo de disseminar estas praticas, fomenta a
emergéncia de processos colaborativos com foco na reestruturagdo dos modos de
aprender baseados na autoria e coautoria por meio da remixagem, bem como contribui
para o estabelecimento de redes, de multiplas conexdes entre pessoas, saberes e
culturas. Além disto, tais articulagbes e potencialidades sdo impulsionadas na
contemporaneidade especialmente pela consolidagdo da cibercultura como fenbmeno
sociotécnico.
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